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Endlich: Alles iiber den
Pokéemon-Kinofilm

POKEMON-TV-FUHRER

Alle Folgen vom 29.3. bis 25.4,2000
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PlayStation 2
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PSP\, CHASE THE EXPRESS (PS) £8SD TUROK 3 (N64) Pl TECHNOMAGE (PC/PS)
' Actionreicher Agenten- Ul Rettet den Turok-Clan 788 Toller Mix aus Action-
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Dragon Warrior Monsters™ © 2000 Armor Project / Bird Studio / Enix. All Rights Reserved. Dragon Warrior Monsters and Enix ® are
trademarks of Enix Corporation. Published under license by Eidos Interactive Limited 1999. NINTENDO ® GAME BOY ™ AND[GJARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO., LTD

.her Umfang des Spiels ist gewaltig, .Ein fesseindes Spiel mit Langzeit-

i ~ber wahre Rollenspiel-Fan kommt Teation .. ¢
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il POKEMON — DER FILM

In den vergangenen Monaten haben wir immer
wieder neidisch nach Japan und Amerika geblickt,
wo die Pokémon bereits ihren Siegeszug iiber die
Kinoleinwande gestartet haben. Doch jetzt hat das

: . Warten ein Ende. Am 13. April ist Deutschlandstart.
Micro Maniacs W/

| R ‘ 4# Need for Speed: Porsche S P _ L ERGISTE R

~ WTC World Touring Cars - ;
Bugs Bunny Crazy*Castie 4 ==
Chase The Express .“00%
Daikatana

Ve 2 7= :
;}Q;ﬁjﬂ&)}} 50 ﬂ P x ¢ ’P! E‘;J(I;ﬁzof Hazzard
e F 1 Racing Championship

F1 World Grand Prix 2

*2 Pokémon — Der Film St ;
. 3 8l 7 Int. Track & Field Summer Games PS [REEIEE
Pokémon-TV-Fiihrer : Hydro Thunder
NBA Showtime S Int. Track & Field Summer Games
. ' : Metal Gear Solid
% Tony Hawk's Skateboarding =R Vicro Maniacs

ctory Boxing 2 [=I=3 NBA Showtime
Need for Speed: Porsche

Nightmare Creatures 2
Praetorians

Bugs Bunny Crazy Castle 4 . 58 _33 P’_;J&gglg o

L[5 F1 World Grand Prix 2 B e i:

' Metal Gear Solid g_la’],ﬂplg = Technomage
Swing Theme Park World

Praetorians Tony Hawk's Skateboardin

s Turok 3: The Shadow of Oblivion
& 59 Sacrifice Ultima IX

: : - , i Vagrant Stor
.:] c‘,jlg .!} [} Theme Park World i 3“" Buxinyg 5
i : i Wizardry 8
WTC World Touring Cars

' Chase The Express PS
" Daikatana
Evolva PC
£ Fear Effect W/ (=1
- Resident Evil Survivor PS
| Tarzan NBa
Turok 3: The Shadow of Oblivion NE<4
Vagrant Story PS

o8 adventure

»1:8 Nightmare Creatures 2
29 Technomage
32 [T
Wizardry 8

» .
(34 rennspiele + BRE
| simulationen | _ 4 ULTIMA IX
e et i Vor einigen Wochen haben wir euch bereits die Import-
Dukes of Hazzard :.l e o % ¥l Version von Ultima IX vorgestellt, jetzt haben wir die deut-

P ; 45 F 1 Racing Championship NG4/PS e = A sche Fassung unter die Lupe genommen. Das Spiel wurde

Hydro Thunder ' von etlichen Bugs befreit und ist nun ein echter Hit.




editorial |

TOLLE NEUIGKEITEN

Hallo liebe Leser,

diesmal haltet Ihr eine ganz besondere Ausgabe der
GAMES AND MORE in Handen, denn ab der kom-
menden Nummer wird unser Heft nicht mehr alle
14 Tage, sondern monatlich erscheinen. Doch keine
Sorge, auch in Zukunft werdet ihr mit reichlich Le-
sestoff versorgt werden. Im Wechsel mit der GA-
MES AND MORE erscheint dann namlich unser
brandneues Schwester-Magazin KIDS ZONE. Die
GAMES AND MORE wird euch natirlich auch in Zu-
kunft dber die tollsten Spiele fiir alle Systeme und
die aktuellen Neuigkeiten aus der Branche infor-
mieren. Und selbstverstandlich werden wir auch
weiterhin (iber den Pokémon-Kult berichten. Die klei-
nen japanischen Knuddeltiere werden iibrigens auch in der KIDS

SYSTEM-BUTTONS

Jede Newsmeldung und jeder Test wird
mit den so genannten , System-Buttons
versehen, fur die das jeweilige Spiel
erscheint.

% Color Game Boy

g

Besonders gute Spiele mit einer Wer-
tung von mindestens 85 Prozent er- ,=*
halten das begehrte GAMES-AND- i
MORE-Hit-Giitesiegel. e Lo MTachi]

Was uns am Spiel besonders gefallen b Fesaids |
hat,sehtihrhim'-"""'l-o-.-.-a-- ! .

Sollte ein System-Kiirzel komplett ein- 5%
gerahmt sein, dann bedeutet dies, dass

as Spiel auf diesem System getestet
wurde.

Ein ?rfmer Rahmen besagt, dass das
Spiel fir dieses System ebenfalls erhalt-
lich ist (und bereits getestet wurde). g

Ll

pEw W

Ein roter Rahmen bedeutet, dass dds

%eweilige Spiel fir dieses System eben- .
alls erscheinen wird. Ein Test folgt
spater. Le
Was uns weniger ?ut gefallen hat, *
zahlen wir hier auf.

ihr, wie gut das getestete Spiel ist.

..'...................'.'..;-...>t‘

ZONE eine wichtige Rolle spielen, dazu gibt es ein TV-Programm nur

@ _ @ | flrKids, alles iiber die neuesten Videospiele, Ratsel, Gewinnspiele und vie-
les mehr. Ihr solltet euch das neue Heft also unbedingt mal anschauen. Ab

(/ 12. April findet ihr die erste Ausgabe am Kiosk! Haltet die Augen offen!

Patrizia Stajer
Leitende Redakteurin

Am Ausschlag des Hitbarometers erkennt

A Bug's Life

Armorines: Project S.W.A.R.M.

Army Men 3D
Asteroids Hyper 64

Box Champions 2000

Castlevania 2
Donkey Kong 64
Earthworm Jim 3D

ECW Hardcore Revolution

Gauntlet Legends
Hot Wheels
Mario Party 2
NBA Courtside 2
NBA Live 2000
NBA Showtime
Nuclear Strike 64
Paperboy

PGA European Tour Golf

Pokémon Stadium

Ready 2 Rumble Boxing

Resident Evil 64
Ridge Racer 64
Roadsters Trophy

RTL World League Soccer

Ruff & Tumble

South Park — Chef's Luv Shack

Super Smash Bros.
Supercross 2000
Top Gear Rally 2
Toy Story 2

Vigilante 8: 2. Herausforderung

WCW Mayhem

WWF Wrestlemania 2000
Xena — Talisman of Fate

Autobahn Raser I

Battletanx - Global Assault
Bundesliga 2000 - FuBballmanager
Colony Wars: Red Sun

Cool Boarders 4
Die Hard Trilogy 2
Dune 2000

Eagle One Harrier Attack
ECW Hardcore Revolution

Ehrgeiz

g
F1 World Grand Prix 99

Gran Turismo 2
Grandia

Grudge Warriors
Hell Night

Int. Track & Field 2
1SS Pro Evolution
Jurassic Park

Lego Rock Raiders

Magical Tetris Challenge

Marvel vs. Capcom
Mobil 1 Rall

NHL Face 2000
NFL Blitz 2000
Railroad Tycoon Il
Renegade Racers

Resident Evil 3: Nemesis

Road Rash Jailbreak
Rollcage Stage Il
Saga Frontier 2
Shadow Madness
Shaolin

South Park Rally
Space Debris
Supercross 2000

Thrasher: Skate and Destroy

Toy Story 2
Urban Chaos

Vigilante 8: 2. Herausforderung

Army Men: Sarges Heroes

%

Jump&Run
3D-Action
Action
Action
Boxen
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Wrestling
Action-Adventure
Rennspiel

Action

Basketball
Baskethall
Basketball

Action

Action

Golf
Action/Rollenspiel
Boxen
Action-Adventure
Rennspiel
Rennsriel

FuBball
Jump&Run
Denkspiel

Beat ‘'em Up
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Action-Rennspiel
Wrestling
Wrestling

Action

Action
Rennspiel

Action
FuBballmanager
Weltraum-Action
Sport

Action

Strategie

Action-Flugsimulation

Wrestling

Beat ‘em Up
Rennspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Action

Action

Sport

FuBball

Beat 'em Up
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Beat ‘em Up
Rennspiel
Eishockey
Football
Strategie
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Rollenspiel

Beat ‘em Up
Rennspiel
Action

Rennspiel
Skateboarding
Action
Action-Adventure
Action-Rennspiel

71%
2%
76%
92%
79%
85%
90%
83%
87%
73%
70%
95%
90%
73%
56%
83%
92%
80%
61%
86%
75%
84%
77%
88%
78%
1%
89%
83%
91%
55%
59%
46%
80%
60%
85%
72%
87%
49%
77%



Wenn ihr wissen wollt, wann
welches Spiel getestet wurde und
welche Wertung es hekommen hat,
dann seid ihr in unserer Datenbank
richtig. Hier findet ihr Infos zu un-
seren Tests der letzten Monate.

) :
Aerowings 22/99 Flugsimuéavtinn 723’; i e
Blue Stinger 14/99  Action-Adventure 7 : m
rerdok vl e o s  COLONY WARS:
Crazy Taxi 7/00  Rennspiel 89% RED SUN
Dynamite Cop 22/99  Action 1% + q P g
F-1 World Grand Prix 26/99  Rennspiel 90% Die we|!raum'Ad'°“ “berze!!ﬁt durch s annen-
Fighting Force 2 6/00  Beat‘em Up 60% de Missionen, super Fluggefiihl und tolle Grafik.
Frame Gride 19/99  Action 85% ‘
Giant Gram 17/99  Wrestling 81%
Legacy of Kain: Soul Reaver 7/00  Action-Adventure 91%
Marvel vs Capcom — Clash of Superheroes 6/00  2D-Beat-'em-Up 83% g
Millennium Soldier 24/99  Action 75% __
Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 22/99 RennspielI 85% = e ‘ .
NBA 2K 6/00  Basketball 94
NEA Showtime: NBA on NBC 300 Basketball 82% CRAZY TAXI
ini i ::‘r";‘;‘:i'el _ gg:/"’ | Auf halsbrecherischen Fahrten versuchen vier ab-
Pt s 14199 Beat ‘em Up 87% Fedrehte Taxifahrer, so viele Fahrgaste wie mog-
Rayman 2 - The Great Escape 7/00  Jump&Run 94% ich so schnell wie moglich ans Ziel zu bringen.
Re-Volt 3/00  Rennspiel 73%
SEGA Bass Fishing 22/99  Angelsimulation 81%
SEGA Rally 2 22/99  Rennspiel 91%
Shadow Man 1/00  Action-Adventure 93%
Shenmue (Jap.) 6/00  Action-Adventure 92% :
Snow Surfers  « 3/00  Snowboarding 83% :
Sonic Adventure 22/99  Jump&Run 90% i — - —
Soul Calibur 19/99  3D-Beat-'em-Up 90% ]
Street Fighter Zero 3 19/99  Beat ‘em Up 80% j D U N E 2 (=) D D : ¢
Suzuki Alstare Extreme Racing 26/99  Rennspiel 70% Im Vergleich zu anderen Genres sind Strategie-
The House of dthe Dead Il gﬁgg gghtgual-smoﬁng 9; % spiele fir die Sony-Konsole Mangelware, doch
Toy Commander eschicklichkeit 8 i e tir einer!
ot 6 cbror 3700 & EEN = ' jetzt kommt Nachschub — und was fiir einer
Virtua Fighter 3tb 22/99  3D-Beat-'em-Up 93%
Virtua Striker 2000 3/00 FuBball 58%

WWF Attitude 24/99  Wrestling 85%

i e g T , —
GRAN TURISVIO 2
| Der Vorganger war ein echter Kracher, doch mit
- mehr Strecken, mehr Wagen und mehr Abwechs-
| lung toppt der Rennspielhit Teil 1 noch einmal.

Yuequazep

Anstoss 3 4/00 FuBballmanager 86%

Atlantis 2 3/00  Adventure 72%

B-Hunter 2/00  Action 52%

Bust-A-Move 4 2/00  Arcade 65%

Croc 2 7/00  Jump&Run 79% S

Descent 3: Mercenary 2/00  3D-Action 80% el = . |

Delta Force 2 2/00  Ego-Shooter 78% g8 ‘

Demolition Racer 2/00  Rennspiel 71% . 2

Der Verkehrsgigant 7/00  Aufbauspiel 81% ] I SS PRD EVD I—UTI D N

DAL e A 2;';';:;‘.:' o, Konami hat mit diesem FuBballspiel neue MaBsta-

D Rt aciicn e N e be im Genre gesetzt. Die Kickerei ist technisch per-

Earthworm Jim 3D 1/00  Jump&Run 75% fekt umgesetzt und unheimlich realitatsnah.

Final Fantasy VIl 4/00  Rollenspiel 82%

Flanker 2.0 3/00  Flugsimulation 70%

Flughafen Manager 6/00  Wirtschaftssimulation 76%

Ford Racing 2/00  Rennspiel 62%

Formel Eins 99 2/00  Rennspiel 75%

Fritz 6 2/00  Schachsimulation 62% 4 & ¥

Grand Prix World 7/00  Wirtschaftssimulation 80% A R—

Half-Life: Opposing Force 1/00  Action 88% 'NBA LI

Hangsim 3/00  Simulation 55% | Basketball ol i D EAG el ala

Heroes of Might&Magic 3: Ammageddon's Blade ~ 2/00  Strategie 79% asketball vom Feinsten! Das EA-Spiel glanzt

High Tech Start Up 2/00  Wirtschaftssimulation 59% - durch eine tolle Steuerung, gelungene Animatio-

Imperium Galactica 2 Alliances 5/00  Aufbaustrategie 81% nen und einen genialen One-on-One-Modus.

Invictus 4/00  Echtzeitstrategie . 39%

Jane's USAF 2/00  Flugsimulation 80%

Kafer Total 6/00  Rennspiel 85%

Lego Rock Raiders 4/00  Aufbaustrategie 2%

Maxi Minigolf 5/00  Sport 60% )

Messiah 3/00  Action-Adventure 88% . wd

Mertfal Fatiguf 7/00  Echtzeitstrategie 83% R . e ——————

Nerf Arena Blast 5/00  Action 70%

Nox 4/00  Action-Rollenspiel 82% RD I—LCAG E STAG E I I

:ligﬂ‘e:czape Torment ;fgg :'Jlls::l;?‘l“eg,e gm Das ultraschnelle Rennspiel wird euch garantiert in

un i s 3 . 5

Ran Trainer 3 3/00  FuBbalimanager 50% | seinen Bann ziehen. Die geniale Grafik und das tolle

Roland Garros: French Open - Paris 1999 4/00  Tennis 44% '} Extrawaffensystem tun ein Ubriges.

Silent Hunter 2 3/00  Simulation 62%

Skispringen 2000 5/00  Sport 34%

Slave Zero 6/00  Action 2%

Superbike 2000 7/00  Rennspiel 87%

SWAT 3 1/00  Action-Strategie 82% :

Tarzan - 4/00  Jump&Run 70% : e W, o il

Test Drive 3 Off-Road ' 2/00 Rennspie: 32% . . ; .

Test Drive 6 3/00  Rennspie

Thandor 1/00  Echtzeitstrategie 80% TH E s I Ms B

The Longest Journey 5/00  Adventure 80% Mit The Sims konnt ihr das Leben von Mini-Men-

}:e Sims ;;gg rgtLategieJSimul_ation ggﬁ schen simulieren. Das ist besser als jede Seifen-
eocracy * chtzeitstrategie o itzi i i

Toy Story 2 S00 " Daie hhie e - oper und witziger als andere Strategiespiele.

Urban Chaos 1/00  Action-Adventure 64%

Wild wild West 3/00  Action 31%

e,



datenbank

BLACK & WHITE
Das Echtzeitstrategiespiel von Lionhead wird mit
Vorschusslorbeeren regelrecht Uberschittet.

Veroffentlichung: .. ... SR S Juni

WAS KOMMT WANN?

3 Hier erfahrt ihr die Veréffentlichungstermine neuer
Spiele. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuel- €

COLIN VICRAE RALLY 2.0
Ob es den Entwicklern gelingt, den Erfolg von Teil 1
zu Ubertreffen? Wir sind zuversichtlich!

len Stand gebracht. Aufgrund haufiger Verschiebungen
konnen wir aber keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben

Verodffentlichung: ........ Erad b i Mai
l@ .
- J2 (adventure

Battletanx — Global Assault Action 3D0 31.Marz
DIABLO 2 Castlevania Le%‘acy of Darkness Action-AuIiventure Konlami Marz
' H -Cni 2 Jeremy McGrath Supercross2000  Rennspiel Acclaim Marz
Der zweite Teil des Fantasy Spne!_s soll noch gréBer Paperboy 3D et Midway Vi
und besser werden als der Vorganger. Rat Attack Action Mindscape Ende Mérz
ut : y . Wildwaters Rennspiel Ubi Soft Marz
Veroffentlichung: ....... S e el Juni All Star Baseball 2001 Sportspiel Acclaim 14, April
" Asteroids Hyper 64 Shoot 'em Up Crave April
. Battlezone 64 Shoot ‘em Up Crave April
F1 ‘\iNmIg Grdand Prix I gennspie: \o‘id;xSysiemsll(onami Apri}
GENTE] r'_—- Hydro Thunder ennspie Midwa Apri
rennsplel J Int. Track & Field: Summer Games  Sportspiel I(onam%’ April
NBA in the Zone 2000 Basket aIII K(;nami April
Rallymasters Rennspiel Infogrames April
DRIVER 2 Tla‘rzarl: . 4 Jl;mp&l;ﬂund ?c't(ivizsion Mitte April
) ; i i Tl : Skat Dest Skat al April
Dass Reflections an einem zweiten Teil des erfolg- F1r;:cienrg Chaa;;jl:mshei; B Re?!r;r?glr UhieSoh lfurali
reichen Rennspiels arbeitet, ist bereits bekannt. ] jusas Konamé Mai
¥ % Taz Express Jump&Run Infogrames 17.Mai
Veroffentlichung: ...... e o e 2000 Duck Dodgers Jump&Run Infogrames 14.Juni
Konig der Lowen Jump&Run Activision/Konami Juni
Micky Toon Racer Rennspiel Nintendo Juli
Aidyn Chronicles: The First Mage  Rollenspiel THQ August
GENTE] Championship Motocross Rennspiel THQ November
rennsplel Power Rangers Lightspeed Rescue  Action-Adventure THQ November
Rugrats in Paris Adventure THQ November
Scooby-Doo Adventure THQ November

GRAND PRIX 3

Das MicroProse-Rennspiel setzt auf ein realistisches
Fahrgeflhl. An der Optik wird sich nicht viel andern.
Veroffentlichung: ..:..... i e e s errdUN

. Army Men — Sarges Heroes Action 3D0 31. Mérz
dauid 'lctlon Beatmania — European Edit Musik Konami Marz
Brunswick Circuit Pro Bowling 2 Sport THQ Ende Marz
Cae?.lar':l Pallace 2000 Puzzle Interplay = m:‘:irz
TY Die Hard Trilogy 2 Action EA . Marz
MARIO pAn = : Duke Nukem — Planet of the Babes Action GT Interactive 31. Marz
Eines wissen wir schon: Der Nachfolger von Mario Egrggggn Super League agg;tspiel gxgm 4 m:g
Party enthalt noch mehr Minispiele als Teil 1. Grandia o Rollenspiel Ubi Soft Marz
2 2 . International Track & Field 2 Sport Konami Marz
Verdffentlichungs <ol il o Jot Rider 3 Radnsnial SCEE Mars
Metal Gear Solid — Platinum Action-Adventure Konami Marz
NBA in the Zone 2000 Basketball Konami Marz
Need for Speed — Porsche Rennspiel EA 30. Marz
Radikal Bikers Rennspiel Infogrames 31. Mérz
. Resident Evil: Survivor Action Eidos 31. Marz
- Star Ixi::m : : Shoot ‘errll Up Ngmcof.'tSCEE 29. Marz
The Dukes of Hazar Rennspie! Ubi Sof Marz
POKEMON GOLD/SILBER Vegas Games Puzzle 300 Marz
i 4 x 4 World Trophy Rennspie Infogrames 19. April
POk?mon fans warten unQEdUIdlg auf die neuen Armorines Project SWARM Action Acclaim 7. April
Pokémon in der Game-Boy-Fortsetzung. Barbie Super Sports _ Sport SCEE/Mattel 19. April
7 g _ # Bugs Bunny Comic-Star Collection  Jump&Run Infogrames 26. April
Veroffentlichung: ...... A Bt S 2. Halbjahr Earthworn Jin 3D IGmEaREN Virgin April
Everybody‘s Golf 2 Gol SCEE 26. April
Evo's Space Adventures Geschicklichkeit Take 2 Mitte Apnl
e : F1 Racing Championship Rennspiefu Ut;i Soft Apn:
£ r"" T Gekido Beat 'em Up Infogrames 21. Apri
action J Ghoul Panic Fun Shooter SCEE/Namco 12. April
- Hydro Th'n:nder e Rennlspiel Midway . Api’i:
> Jimmy White's Cueball 2 Simulation Virgin/Awesomé Dev. Apri
POKEMVMION STADIUM Jojo's Bizarre Adventure Bt(ajat'em Up Capcom Apri:
. . ¢ . . . MediEvil 2 A t SCEE 19. April
Das japanische Pokémon Stadium 2 erscheint bei uns g Re,‘,’_ﬁ;‘p}‘e’f R e 14, April
als Pokémon Stadium. Nachschub far Pokémon-Fans! Misadventures of Tron Action-Adventure  Capcom April
P ¥ Muppet Race Mania Rennspiel SCEE 19. April
Veroffentlichung: i moc s o Plasma Sword Beat'em Up Capcom April
Rallymasters Rennspiel Infogrames 26. April
Rugrats: Studio Tour Rennspiel THQ April
Speedball 2100 Action Empire April



Star Ocean 2

Star Wars: Jedi Power Battle

Syphon Filter 2

TOCA 2 Touring Cars Platinum

Vandal Hearts 2

WWF SmackDown!

Colin McRae Rally 2.0

Mike Tyson aninﬁ

World Championship Snooker

Tony Hawk's Skateboarding
/o .

E

Arcatera

Dark Project 2: The Metal Age
F1 World Grand Prix 99
Gothic

Need For Speed Porsche

Star Trek Armada

Star Trek: Klingon Academy
Star Wars: Force Commander
Tiger Woods 2000

UEFA Championsleague 99/00
Box Champions 2000
Daikatana

Vampire

F1 2000

Fur Fighters

MDK 2

Music 2000

Starlancer

World Championship Snooker
Deus Ex

Grand Prix 3

Heavy Metal: F.AK.K. 2

Kiss: Psycho Circus
Technomage

Alone in the Dark 4

Aqua

Black & White

Colin McRae Rally 2

Diablo 2

Galleon

Giants

Loose Cannon

Prinz Naseem Boxing
Rollcage Extreme

Star Trek Voyager

Team Fortress 2

Der Clou!2 - City of Darkness
Mercedes Benz Truck Racing
Oni

The Real Neverending Story
Obi-Wan

Wizardry 8

Wizards & Warriors

The Nomad Soul

Toy Story 2

Wetrix

4 Wheel Thunder

Arcatera

Deep Fighter

Evolution

GTA 2

Rayman 2 — The Great Escape
Star Wars Episode 1 Racer

Dead or Alive 2

Heroes of Might & Magic Il

F1 Racing Championship

Fur Fighters

Hidden & Dangerous

Spirit of Spee

Sword of the Berserk: Gut's Rage
V-Rally 2

Flying Heroes

Gauntlet Legends

Silver

Super Magnetic Neo

Tony Hawk's Skateboarding
Wacky Races

Nightmare Creatures 2

Jeremy McGrath Supercross 2000
South Park Rally

MTV Sports: Skateboarding
Ultimate Fighting Championship

Rollenspiel
Arcade
Adventure
Rennspiel
RPG
Wrestling
Rennspiel
Boxen
Simulation
Sport

Action-Rollenspiel
Action-Adventure
Rennsimulation
3D-Action-Rollenspiel
Rennspiel
Echtzeitstrategie
Weltraum-Shooter
Echtzeitstrategie
Golf

FuBball

Boxen
Ego-Shooter
Action-Rollenspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Actionspiel
Entertainment
Weltraum-Shooter
Snooker
Rollenspiel
Rennspiel
Actionspiel
Ego-Shooter
Action-Adventure
Action-Adventure
Actionspiel
Echtzeitstrategie
Rennspiel
Action-Rollenspiel
Action-Adventure
Actionspiel
Actionspiel

Boxen

Rennspiel
Ego-Shooter
Ego-Shooter
Einbruch-Simulation
Rennspiel
Actionspiel
Action-Adventure
Ego-Shooter
Rollenspiel
Rollenspiel

Action-Adventure
Action
Geschicklichkeit
Rennspiel
Rollenspiel
Action-Adventure
Rollenspiel
Action

Jump&Run
Rennspiel

Beat ‘em Up
Strategie
Rennspiel
Action-Adventure
Strategie
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Arcade-Racer
Rennspiel
Action-Rollenspiel
Action

Sport

Fun-Racer
Adventure
Rennspiel
Rennspiel

Sport
Action/Sport

SCEE/Enix
LucasArts
SCEE/989
Codemasters
Konami

THQ
Codemasters
Codemasters
Codemasters
Activision

Ubi Soft

Eidos

Eidos

Egmont
Electronic Arts
Activision
Interplay
LucasArts
Electronic Arts
Eidos
Electronic Arts
Eidos
Activision

EA Sports
Acclaim
Interplay
Codemasters
Microsoft
Codemasters
Eidos
MicroProse
Take 2

Take 2
Sunflowers
Infogrames
Massive Developments
Electronic Arts
Codemasters
Havas Interactive
Interplay
Interplay
Digital Anvil
Codemasters
GT Interactive
Activision
Havas Interactive
Neo/THQ

THQ

Take 2
Discreet Monsters
LucasArts
Sir-Tech
Activision

Eidos
Activision
Take 2
Konami
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Take 2

Ubi Soft
LucasArts
Acclaim
Ubi Soft
Ubi Soft
Acclaim
Take 2
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RAYVIAN 2
Bald hat der kleine Hupfer auch auf der Sega-Kon-
sole seinen groBen Auftritt.

Veroffentlichung: ................ ... .April

SABOTEUR
Wann das Action-Adventure um Shin und seine
Schwester erscheint, ist leider noch nicht klar.
Veroffentlichung: ........... e 2000

¥ " | STARCRAFT 64
Suite Aoo @) Lange muisst ihr auf die Konsolenumsetzung des fas-

8t | zinierenden PC-Strategiespiels nicht mehr warten.
) ¢ Verdffentlichung: ...........3.Quartal 2000

WTC WORLD '
TOURING CARS
Der dritte Teil soll in vielen Punkten besser werden.
Veréffentlichung: ..................... Juni

s

TONY HAWK’S
SKATEBOARDING
Skateboardspiel mit dem Superstar der Szene.
Veroffentlichung: ...... . .Ende Marz

VAMPIRE

Die Entwickler setzen bei ihrem Grusel-Rollenspiel
auf tolle Grafik und Einsteigerfreundlichkeit.
Veroffentlichung: .............. «o...April

CECRCRE R

WWF SMACKDOWN
Das Wrestlingspiel, das auf dem japanischen Toukon
Retsuden beruht, konnte die neue Referenz werden.
Veroffentlichung: ...............Mitte April

ZELDA: MIASK OF MUJULA

. Ocarina of Time war ein Hit und keiner zweifelt da-
ran, dass auch Zelda: Mask of Mujula ein Erfolg wird.

Verdffentlichung: ............... .....2000




Sie ist da! Am 4. Marz sicherten sich die ersten
Japaner die brandneue Konsole.

chon seitWochen fieberten die Japaner auf
das Erscheinen der neuesten Sony-Konso-
le hin, doch was sich in den Tagen vor dem

Erstverkaufstermin am 4. Marz auf den StraBen ab-
spielte, hatte wirklich niemand vorhergesehen.

RUHE VOR DEM STURM Am 3. Marz blieben viele Ge-
schifte zu, um sich auf den Ansturm vorzubereiten.

ternetserver von Sony unter der Masse an Vorbestel-
lungen zusammengebrochen.

Mit solch einem Erfolg hatte selbst der
Branchenriese nicht gerechnet. In den ersten
beiden Tagen gingen fast eine Millionen Kon-
solen iiber die Ladentische, auBerdem wur-
den im Schnitt mit jeder PlayStation 2 gleich
drei Software-CDs verkauft.

Schon am Donnerstag, also zwei Tage bevor
es endlich so weit war, begannen sich die
ersten Schlangen vor den Laden zu bilden.
Auch Temperaturen von unter zehn Grad
hielten die echten Fans nicht davon ab, mit
Schlafsacken oder in Pappzelten auf den
Gehsteigen zu kampieren. Selbst die Auf-
forderung der Polizei an die Ladenbesitzer,
die Leute zu vertreiben, zeigte so gut wie
keine Wirkung. Die Geschéaftsleute selbst
nutzten die Zeit lieber, um sich
auf den zu erwartenden
Ansturm vorzubereiten.

Ubrigens miissen die Japaner stolze 39.800 Yen (ca.
DM 650,-) fiir Konsole plus Dual-Shock-2-Pad, 8MB-
Memory-Card und AV-Kabel hinblattern, fiir die er-
sten Spiele werden noch einmal je 6.800 Yen (ca. DM
110,-) fallig. Echte Fans konnte das aber offensicht-
lich nicht schrecken. Denn die PlayStation 2
hat ja auch einiges zu bieten. Die neue

' Hardware wird im Be-

' reich Grafik vollig neue
- Moglichkeiten erdffnen
. und dank des DVD-For-
* mats lassen sich riesige
Datenmengen in die

i Konsole einspeisen. Die
. neuen Spiele werden

: damit eine fast fotorealistische Optik erhal-
| ten. Aber auch rein duBerlich tbertrifft die
| PS 2 die bisherige Sony-Konsole: Sie ist
deutlich eleganter und besser verarbeitet
 als ihre sechs Jahre alte Vorgangerin. Eine

DER COUNTDOWN LAUFT...Wohin das Auge schaut: nur
Poster fiir die neuen Spiele und die Wunderkonsole.

Sicher mit einer Konsole rechnen
konnten allerdings nur diejenigen
Gamer, die eine PlayStation 2
vorbestellt hatten. Die meisten
anderen mussten die schier endlos
langen Warteschlangen auf sich
nehmen, nur um sich am Samstag in
Wartelisten fiir die nachsten Bestel-
lungen einzutragen. Schon zwei
Wochen vor dem Tag X war der In-
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VERLOCKEND Die neue Packung sticht sofort ins Auge,
kein Wunder dass viele auf weitere Deko verzichteten
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RIDGE RACER V |
Namco setzt auf Lang-
bewahrtes.

D
e TEKKEN TAG TOURNAMENT
Technisch feines Priigelspiel

Ridge Racer durfte natiirlich
zum Japan-Start der
PlayStation 2 nicht fehlen.
Die erfolgreiche Rennserie
geht damit bereits in die
fiinfte Runde. Alle Ridge
Racer-Titel von Namco
konnten vor allem im Gra-
fikbereich vollauf iiberzeu-

GRAN TURISMO 2000 f
Auch Sony verlasst sich auf ein "4

) Natirlich sollen nicht nur
bereits erprobtes Konzept.

Rennspiel-Fans mit der
neuen Konsole auf ihre
Kosten kommen, es gibt
noch mehr zu sehen!
Eigentlich sollte auch
Tekken Tag Tournament
piinktlich zum Erscheinen
der PS2 am 4. Marz in die
Laden kommen, doch an-

Was fiir Ridge Racer gilt,
passt auch bei Gran Turis-
mo: Natiirlich darf auch
dieser groBe Rennspielhit
auf der PlayStation 2 nicht
fehlen. Fiir die letzte Folge
des Spiel ernteten die Ent-

S - j SR
Die Figuren sehen gut aus, ob-
wohl Ex-Cop Paul sicher nicht
jedermanns Geschmack ist.

Jetzt ist volle Konzentration an-
gen. Auf der neuen Sony- ?esagt- um gekonnt durch die
Konsole wird das noch ein- ™

lgende S-Kurve zu driften.

mal getoppt. Die Fahrzeuge
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ei den Nachrfahﬂn ('innt ihr
tolle Lichteffekte auf den Wa-
gen bewundemn.

sehen unglaublich echt aus
und die tollen Effekte kon-
nen einen schon mal vom
Geschehen auf der Renn-
strecke ablenken. Auch ab-
seits der Rennpisten gibt es
einiges zu sehen. Nicht viel
Neues gibt es hingegen bei
den Spielmodi (Grand-Prix,

Dual, Versus, Time-Attack,
Free-Run) und bei den
Strecken. Zu Beginn macht
ihr mit euren Rennern die
Piste aus dem ersten Teil,
im Erfolgsfall warten sieben
Abzweigungen auf euch,
die allerdings alle wieder in
den Start-Zielbereich der
urspriinglichen Runde
zuriickfiihren. Der Renn-
betrieb selbst lauft ab wie
gewohnt. In drei Runden
miisst ihr das Feld aus 15
Fahrern aufmischen und
‘euch an die Spitze setzen.
Auch wenn revolutionare
Neuerungen fehlen, wird
kaum ein PS2-Kaufer an
diesem Titel vorbeikommen,
Grafik und Technik sind ein-
fach zu gut.

wickler viel Lob, Ansporn
genug um mit Gran Turis-
mo 2000 noch einen drauf-
zusetzen. Die Power der
neuen Konsole wird voll
ausgenutzt, so dass ihr Ef-

Sonnenbrille auf und durch!
Das Licht der untergehenden
Sonne wirkt tauschend echt.

fekte zu sehen bekommt,
die es so noch nicht gab.
Hitzeflimmern, glanzender
Lack, authentische Autos,
das sind die Pfunde, mit
denen GT 2000 im Grafik-
bereich wuchert. Das be-
wahrte Spielprinzip wurde

i nichts Gravierendes. Die

¢ Strecken ahneln denen des
| Vorgangers. Wer selbst

| Hand anlegen will, kann

Wenn ihr an Steigungen einen
langsamen Wagen vor euch
habt, kostet das viel Zeit.
nattirlich beibehalten und
auch am Umfang des riesi-
gen Fuhrparks andert sich

die schnellen Flitzer mit
etlichen neuen Teilen auf-
motzen. AuBerdem gibt es
bei Gran Turismo 2000

eine Premiere: Es ist das er- |
ste Spiel, das die Analog-
Funktion des neuen Dual- |
Shock-2-Controllers unter-
stlitzt. Auch wenn GT 2000

im Bereich Optik Ridge

Racer Vknapp den Vortritt
lassen muss, macht das re- |
alistische Fahrverhalten der |
Boliden dies wieder wett.

i

-

scheinend war man mit
dem Spiel noch nicht ganz

Nicht nur e
sondern auch die Schauplatze
der Fights sind toll anzusehen.

zufrieden. Der Release in
Japan wurde auf Ende
Marz verschoben. Wer die
Vorganger des Beat ‘'em
Up bereits kennt, wird sich
mit Tekken Tag Tourna-
ment schnell zurechtfin-
den. Spielerisch ist alles

beim Alten geblieben. Mit
gezielten Hits und Com-
bos miisst ihr eure Gegner
das Fiirchten lehren. Doch
es gibt auch eine Neue-
rung! Und zwar den Tag-
Team-Modus, dem das
Spiel seinen Namen ver-
dankt. Nachdem ihr euch
zwei der 34 Kampfer aus-
gewahlt habt, konnt ihr im
Kampf standig zwischen
den beiden hin und her
wechseln. Technisch pra-
sentiert sich das Priigel-
spiel in hervorragender
Verfassung. Die Kdrper der
verschiedenen Fighter sind
extrem detailliert umge-
setzt und auch die Hinter-
griinde stehen dem in
nichts nach.

e e
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| Teil 2 des Temco-Titels er-
| scheint nicht nur fiir den
Dreamcast, sondern auch

| fiir die PlayStation 2. Und

| alles, was bei der DC-Vari-
| ante die Fans begeistert,

| Priigelspiel, die Zweite.

| Auch die Street Fighter-

| Serie hat eine grofe
Fangemeinde. Da versteht

| sich von selbst, dass man

| nicht hinter der Konkurrenz

: Der kleine Abe kommt ein-
| fach nicht zur Ruhe, bereits
| in Odduworld: Abe’s Exod-
| dusund in Oddworld: Abe’s

| schwere Aufgabe, sein Volk

| zuriickstehen darf. Die

| Street Figther waren bis

| jetzt auf fast jeder Konsole
{zu finden, da kann man

| auch die PS2-Premiere

| nicht auslassen. Die

| Der Einsatz von Specialmoves
| wird von sehenswerten Ex-

| plosionen untermalt.
|

| Landschaft des Spiels ist

| diesmal dreidimensional,

! doch leider kdnnt ihr euch

| mit eurer Spielfigur nur in

| der zweiten Dimension

| bewegen. AuBerdem

| wirken die Bewegungen

| des Hintergrunds oft nicht

| sehr realistisch. Dafiir

| haben die Entwickler beim

| Gameplay nochmal einen
Gang zugelegt und fir

|
|
|
|
|

Wenn ein Schlag trifft brummt |

nicht nur der Schadel, sondern |
es gibt auch tolle Effekte.

mehr Abwechslung
gesorgt. lhr kdnnt euch
alleine oder in der Gruppe
dem Kampf stellen.
Grafisch kann man dem
Beat-'em-Up-Titel nichts
vorwerfen, das Ganze ist
schon anzusehen. Street
Fighter ist und bleibt ein
Klassiker, daran andert
auch der Auftritt auf der
PS2 nichts, doch ein paar
innovative Ideen waren
nicht schlecht gewesen.

[ S
Habt ihr einen Sieg
konnt ihr einen neuen Charak- |
ter in eure Team aufnehmen.

rrungen, |

| hat zum Gliick auch den

| Weg in die neue Umset-

| zung gefunden. Beein-

| druckend ist vor allem die
| realistische Physik des

| Spiels, die die Bewegun-

| D chte Frauenpower!
| Da hat so mancher starke
| Mann das Nachsehen.

| gen der Kampfer und
| Kampferinnen unheimlich

uthentisch aussehen lasst.
ei den Kampfen selbst
pielt die Taktik eine groBe

| Rolle. Es gibt Unmengen

| von Schlag-Kombinationen,
| Tricks und Wiirfen, mit de-

| nen ihr euren Gegnern

| zusetzen konnt. Erfreu-

Nicht fair, aber effektiv. Zu |
Zweit gegen einen hat man

einfach bessere Chancen.
licherweise geht das mit

relativ wenigen Tastenkom- |

binationen, so dass man
sich die Finger nicht allzu
sehr verbiegen muss. Wer
nicht nur vor sich hin-
priigeln will, sollte es mal
mit dem Story-Mode ver-
suchen. Dort werdet ihr
anhand von Dialogen und
Zwischensequenzen durch
das Turnier geleitet. Als
Schauplatz fur die Duelle
stehen euch viele endlose
Landschaften zur Verfii-
gung. Optisch braucht sich

Dead or Alive 2 nicht hinter |

den anderen Titeln des
Genres zu verstecken. Vor
allem an den Figuren ist
jedes Detail deutlich zu
erkennen.

| Oddysee hatte er die i : - 1 i
| der Mudokons vor den I
i

fiesen Glukkons zu retten.
Jetzt muss Abe auch
- _auf der
Ry PlaySta-

e el

! Der Slig im Vordergrun& hat
| nicht bemerkt, dass hinter
| ihm bereits Abe lauert.

| wieder ran. Die Entwickler
| konnen sich damit endlich
| einen groBen Wunsch er-

| fiillen, denn die neue Hard-
| ware macht es moglich,

i Abe’s Abenteuer diesmal in
| einer komplett dreidimen-

| sionalen Welt stattfinden zu
! lassen. Dadurch bekommt

| auch das Spiel frischen

| Wind, denn der sympathi-

sche Anti-Held kann seine

Wasder kleine Abe so alles |

kann! Er hext sogar das Was- |
ser aus den Fliissen.

Umwelt nun viel besser
beeinflussen. Die Zahl der
Losungswege hat damit
zugenommen. An Spielwitz
steht der neueste Teil des
Action-Adventures seinen
Vorgangem in nichts nach.
Der Titel lasst bereits ah-
nen, dass Abe nicht mehr
die alleinige Hauptrolle
spielen wird; mit von der
Partie ist diesmal sein
Freund Munch, der an den
Rollstuhl gefesselt ist. Die
riesigen Welten, durch die
die Reise von Abe und
Miinch fiihrt, sind grafisch
brillant umgesetzt und
wirken fast fotorealistisch.
Alles zusammengenommen
dirfte Oddworld: Munch’s
Oddysee damit im Bereich
Action-Adventure auf der
PS2 einen vorderen Platz



Special

) o
griine LED-Anzeige gibt die Betriebsbereitschaft an,

ein blaues Lampchen signalisiert euch, dass bereits
eine CD eingelegt ist.

Auch das Game Pad wurde weiter verbessert.
Das Dual-Shock-2-Pad ist leichter und mit
einem langeren Kabel ausgestattet als das
Vorlaufermodell. AuBerdem kann man mit
den neuen Feuertasten analog steuern: Je
fester ihr die Tasten driickt, desto mehr Gas
gebt ihr. Der Speicherplatz auf der neuen
Memory-Card ist acht Mal so groB wie bisher,
das Speichern lauft deutlich schneller ab.

Besonders erfreulich ist, dass Zubehorteile der alten
Konsole wie Pads oder AV-Kabel mit der PS2 weiter
verwendet werden kdnnen. Besonders sehnlich er-
wartet wurde natirlich die neue DVD-Funktion.
Allerdings lassen sich mit der japanischen Konsole
auch nur japanische DVDs bewundern. Auf Spiele
und DVDs in Deutsch miissen wir uns noch etwas
gedulden. Bei uns wird die PlayStation 2 erst im
Herbst oder Winter dieses Jahres erscheinen. Doch
das Warten wird sich lohnen!

Patrizia Stajer

t Nach der Gehelmmskramerel um die PS2 freu~

ten sich die Fans iiber die ersten splelbaren Konsolen.

I So anstrengend kann Warten sein. Er wird
das Ereignis des Jahres doch wnhl nicht verschlafen?

e

K Wahrend auf den Gehsteigen die wahren PlayStation-Fans die Nacht unter freiem Himmel verbrachten.
wurde in den Geschéften noch einmal alles fiir den groBen Ansturm vorbereitet.

| 1 Schon an den Tagen vor dem Verkaufsstart
waren die Laden mit PS2-Plakaten zugepflastert.

Neue Verpackung
Die neuen Hiillen fiir die PlayStation-2-Spiele sind gréBer als
die bisherigen Verpackungen, die in etwa denen von Musik-
CDs entsprachen. Dafiir sind die Booklets jetzt etwas groBer
und damit besser zu handhaben. AuBerdem ist in der Hiille
Platz fiir einen Memory-Card.

...und so sehen sie von innen aus,
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Wahrend Mewtwo auf Raché
sinnt, vergniigt sich Ash beim Picknick.

! Mewtwo wurde im Labor geschaffen, doch
! die Wissenschaftler haben seine Kraft unterschatzt.

DKEMON

ich die Pokémon-Duelle auf dem Game Boy
anzusehen, macht ja schon riesig SpaB, noch

schoner sehen die kleinen Helden auf dem

groBen Fernsehbildschirm aus. Doch das ist alles nichts
gegen das Erlebnis, die Pokémon-Kémpfe auf der groBen
Kinoleinwand bewundern zu kénnen. In zwei Wochen ist
es so weit, dann startet endlich auch in Deutschland der
erste abendfiillende Pokémon-Film. Ab 13. April wird Po-
kémon — Der Film in tiber 600 deutschen Kinos zu sehen
sein. In Amerika war der erste abendfiillende Streifen
uberAsh und seine Freunde ein Riesenerfolg. Der 73 Mi-
nuten lange Film spielte dort die unglaubliche Summe
von 87 Millionen Dollar (etwa 174 Millionen Mark)
ein. Nachdem die Game-Boy-Spiele auch bei uns sehr
viele Fans gefunden haben, werden auch hier zu Lande re-
kordverdachtige Einspielergebnisse erwartet. Ihr solltet euch
also rechtzeitig die begehrten Karten sichern, um langes
Schlangestehen zu vermeiden.

. !13"‘;1‘,"‘§

Pikachu, Bisasam, Enton, Schiggy und
Togepi freuen sich auf einen lustigen Urlaubstag.

DER POKEMON-FILM

Die Pokémon feiern riesige Erfolge.
Ob im Bereich Spielzeug, bei den
Videospielen oder im Kino, die klei-
nen japanischen Helden brechen alle
Rekorde. Der erste Kinofilm war in
Japan und Amerika so erfolgreich,
dass sofort mit den nachsten Teilen
begonnen wurde. In Fernost startet
in diesem Jahr bereits der dritte Teil,
in den USA lauft im Sommer Teil 2
der Pokémon-Saga an. Wir werden
uns allerdings — wie immer — noch
etwas gedulden miissen, bis die
Fortsetzungen zu Pokémon — Der
Film auch in die deutschen Kinos
kommen. per erste Pokémon-Film lauft

ab 13. April endlich auch in
Deutschland.

Party beim groBten Pokémon-Trainer der Welt.

Dragoran iiberbringt die Einladung zur L

eblslic e

Vor dem eigentlichen Hauptfilm erwartet euch
noch etwas ganz Besonderes. Im 20-miniitigen
Vorfilm Pikachus Ferien, spielt das beliebteste
Pokemon die Hauptrolle. Ash, Misty und die an-
deren gonnen ihren Pokémon einen Tag Erho-
lung in einem Park, in dem die Pokémon ganz
unter sich sind. Eigentlich sollen es ein paar lu-
stige Stunden werden, doch auf den kleinen To-
gepi aufzupassen und ihn bei Laune zu halten,
ist gar nicht so leicht. Und dann sind da auch
noch einige Pokémon, die Pikachu und die an-
deren zu einem Wettkampf herausfordern. Es
kommt wie es kommen muss und die beiden
Gruppen beginnen gegeneinander zu kampfen.
Erst als Glurak in eine gefahrliche Situation
gerat, aus der ihn nur alle gemeinsam befreien
konnen, begraben die Pokémon das Kriegsheil
und werden Freunde.

Freunde sind ziemlich fies und wol-

len den anderen ihren SpaB griindlich verderben.

Pokémon auf der groBen Leinwand

REVELATION LUGIA

LORD OF THE UNKNOWN TOWER

TR A

Ab 21. Juli kénnen sich die Ame- In diesem Sommer startet in Ja-
rikaner iiber den zweiten Kino- pan bereits Teil 3 der Pokémon-
auftritt der Pokémon freuen. Filmreihe.




Was verbirgt sich in diesem Palast?
%

Wenn Pikachu sein Abenteuer iiberstanden hat, ist es end-
lich soweit. Der groBe Moment ist da, der erste Pokémon-
Kinofilm beginnt. Und wir versprechen euch, dass das eine
spannende Angelegenheit wird, denn auf Ash und seine
Freunde wartet ein groBes Abenteuer.

In einem geheimen Labor versuchen einige Wissen-
schaftler aus den Genen des Ur-Pokémon Mew das
starkste Pokémon aller Zeiten zu kreieren, doch sie
haben die Kraft des geklonten Mewtwo nicht rich-
tig eingeschatzt. Als dieser erwacht, zerstort er das
ganze Labor. Er ist wiitend auf die Forscher, die ihn
: zu einem zweiten Frankensteins Monster gemacht
haben, und will sich dafiir an der Welt rachen.

Ash, Misty und Rocko genieBen derweilen ihre freie Zeit. Als
Ash einen Pokémon-Kampf fiir sich entscheiden kann, er-
scheint ihm ein wunderschones Madchen, das sie auf eine

N

i

i,

g

Der entscheidende Kampf hat
begonnen. Doch wer wird gewinnen?

Endlich erreichen die Freunde ihr Ziel. |
; Pokémon-Duelle ist Ash nicht zum Feiern zu Mute.

Mew stellt sich Mewt-
unerschrocken entgegen.

Angesichts der harten
wo

Party auf einer fernen Insel einladt. Gastgeber ist , der be-
ste Pokémon-Trainer der Welt”. Das wollen sich die
drei nattirlich nicht entgehen lassen. Doch aus ihrem
Plan, mit der Fahre zur Insel zu fahren, wird nichts.
Ein Hurrikan legt den gesamten Schiffsverkehr
lahm. Doch die Trainer haben ja ihre Pokémon,
die sie {ibers Meer bringen kénnen. Nach einer
abenteuerlichen Uberfahrt erreichen die drei
den geheimnisvollen Palast, in dem das Fest
stattfinden soll. Doch die Party verlduft alles
andere als friedlich. Es kommt zum groBten
Pokémon-Kampf aller Zeiten, bei dem auch
Mewtwo eine entscheidende Rolle spielt.
Ob Ash, Misty, Rocko und ihre Pokémon die-
ses Abenteuer heil (iberstehen, verraten wir
euch natirlich nicht. Ihr miisst schon selber
ins Kino gehen, um das herauszufinden.
Patrizia Stajer
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In unserer Pokémon-Ecke erfahrt ihr alles iiber die
knuddeligen Fabelwesen. Wir informieren euch, wann
die nachsten Pokémon-Produkte erscheinen, und ihr
konnt das Pokémon des Monats wahlen. Dazu gibt es
News und Berichte aus der Welt der Pokémon.

termine

T SRy

Hier erfahrt ihr,
wann die nach-
sten Pokémon-

""" Produkte er-
scheinen.

TITEL SYSTEM/GENRE PREIS RELEASE-DATUM
Pokémon Rote/Blaue Edition ........ GBC DMG9, ........ Bereits erhaltlich
Pokémon Rot/Blau Spieleberater ... Handbuch ..... DM2495 ....... Bereits erhaltlich
Super Smash Bros. ................ i i
Pokémon Pikachu Pedometer ........

Pokémon-Serien-Soundtrack ........

Pokémon Sammelkarten Starter-Set . Sammelkarten . DM 21,95 .
Pokémon Sammelkarten Booster-Set . Sammelkarten . DM 6,95 ..
Pokémon Pliischfiguren (groB) ....... Spieffigur . ..... DM 29,95 .
Pokémon Pliischfiguren (klein) ...... . Spieffigur ....... DM 19,95 .
Pokémon Battle Figuren Set/2 Stk. ... Spielfigur ... DM 24,95 .
Pokémon Power Flummi ............ Spielzeug ... DM 9,95
Pokémon Murmel Shooter .......... Spielzeug
Pokémon Murmel Serie 1-5/je 10 Stk. Spielzeug .. ... DM 19,95
Pokémon Sammelbox inkl. Murmeln . Spielzeug .. ... DM 19,95

Pokémon Stadium + Transfer Pak ... .N64 .......... DM 149,

Pokémon Stadium Spieleberater .. .. Handbuch ..... DM 24,95

Pokémon Das Minzduell ........... Miinzspiel .....ca.DM19,95 ............. April
Pokémon Junior Yatzhee ............ Wiirfelspiel ....ca. DM 19,95 ............. April
Pokémon - Der Film ............... Kinofilm........ .. — T T 13, April
Pokémon Gelb (Pikachu Edition) .....GBC .......... Nicht bekannt ............. Juni
Pokémon Monopoly ............... Brettspiel ... a.DMB995 ........eeeeen Juli
Pokémon Meister Trainer ........... Brettspiel. ... . DM5995 e Juli
Pokémon Junior Abenteuerspiel i

POl o e T §
Pokémon Pinball + Rumble Pak
Pokémon Gold/Silber Edition ........
Pokeémon Attack ..................
Pikachu Genki Dechu ..............

ENTON #54

Vom niedlichen AuBeren solltet ihr euch nicht tiuschen
lassen. Enton kann seine Gegner mit stechendem Blick
lahmen und besiegt sie dann mit mentalen Attacken.

Entwicklungsstufen: =pLev. 33 Entoron

Ihr konnt das Pokémon der Woche wahlen! Schreibt uns
einfach, welches der Pokémon ihr zur Zeit am liebsten
mogt und warum:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion GAMES AND MORE
Roonstr. 21
90429 Niirnberg

e e
TV-SERI

Jetzt ist es soweit! Die erste Staffel
der Pokémon-Serie geht zu Ende. In
der kommenden Woche laufen die
letzten beiden Folgen. Danach wie-
derholt RTL 2 zum gewohnten Termin
taglich zwischen 14.45 und 15.15 Uhr
altere Epsioden der Serie. lhr kénnt
euch noch einmal alle Folgen ab Epi-
sode 58 anschauen. Viel SpaB dabei!

MITTWOCH, 29. MARZ

Blitzgewitter und Energiespender

Ash und seine Freunde sind immer noch auf der Manda-
rin-Insel. Sie werden von einem Gewitter (iberrascht, der
Donner kracht, Blitze zucken. Den Magnetilos scheint das
Ganze groBen SpaB zu machen. Sie fangen die Blitze ein
und laden sich dadurch auf. Die Magnetilos gehoren Ford,
der durch die Gegend reist und mit seinen Pokémon die
Stadte mit Elektrizitat versorgt. Als die Magnetilos Pika-
chu entdecken, sind sie ganz begeistert von seiner Elek-
trizitat. Doch Pikachu ist ziemlich erschrocken, als die
Magnetilos ihn umkreisen. Als Ash im zu Hilfe eilt, ver-
setzt ihm eines der aufgeladenen Pokémon aus Versehen
einen Elektroschock.

DONNERSTAG, 30. MARZ

Gefahr im Kanal

Wie immer fiihrt Team Rocket nichts Gutes im Schilde.
Doch diesmal gehen sie besonders gemein vor: Sie ver-
suchen ein Loch zu sprengen, um Ash und seine Freunde
darin zu fangen. Doch am Ende finden nicht nur ihre Geg-
ner, sondern auch sie selbst sich tief unter der Erde in ei-
nem Kanal wieder. Zufallig kommt eine Polizistin vorbei
und rettet die Eingeschlossenen. Doch das Gliick ist nur

von kurzer Dauer. Weil Ash sich weigert, Bisasam in dem
Kanal zuriickzulassen, wird er ins Gefangnis gesperrt.
Erst als klar wird, dass Ash und die anderen nur harm-
lose Trainer auf der Reise sind, kommt Ash wieder frei.
Doch damit beginnt das Abenteuer erst ...

FREITAG, 31. MARZ

Romantisches Insel-Abenteuer

Im Mittelpunkt dieser Folge steht Misty. Als die Freunde
auf einer neuen Insel landen, lernen sie einen Arenalei-
ter kennen, der sich auf der Stelle in Misty verliebt. Er ladt
sie zum Essen ein und zeigt ihr all seine Pokémon, denen
er das Tanzen beigebracht hat. Bei einem Tanz mit Misty
fragt er sie spontan, ob sie bei ihm bleiben und mit ihm
auf der Insel leben mochte. Er gibt ihr Bedenkzeit bis zum
nachsten Tag, an dem er zu einem Duell mit Ash antreten
wird. Fiir wen wird Misty sich entscheiden?

MONTAG, 3.APRIL

Machtig Arger!

Noch immer hat es Team Rocket auf Pikachu abgesehen.
Und tatsachlich gelingt es ihnen, die Freunde in eine Fal-
le zu locken. Sie binden Pikachu und Mauzi mit einem Seil
aneinander, um Pikachu zu entfiihren. Doch plotzlich
taucht ein Tauboss auf, schnappt sich das Seil und fliegt
mit den beiden Pokémon weg. Aber so leicht gibt Pika-
chu nicht auf. Als er dem Tauboss einen Donnerschock
versetzt, lasst dieser sie fallen. Nach einem kleinen
Kampf ist klar, dass Pikachu der Starkere der beiden ist.
Als Pikachu Mauzi einen leckeren Apfel vor der Nase
wegschnappt, wird Mauzi ganz traurig. Pikachu be-
kommt Mitleid und (iberlasst seinem Konkurrenten ein
Stlick Apfel. Vielleicht kénnen die beiden doch noch
Freunde werden.



DIENSTAG, 4. APRIL

Willkommen im Dream Team!

Auf dem Riicken eines Lapras gelangen die Freunde zur
nachsten Insel. Unterwegs treffen sie einen Jungen in einem
Boot, mit dem Ash auf der Insel sofort einen Pokémon-Kampf
beginnt. Doch wie so oft hort Ashs Glurak nicht auf die An-
weisungen seines Trainers. Dafiir bekommt er die Quittung:
Sein Gegner friert ihn mit einer machtigen Attacke in einem
Eisblock ein. Ash bringt Glurak an ein warmendes Feuer
und rubbelt ihn mihevoll wieder warm. Als es Glurak
besser geht, merkt er, was Ash fiir ihn getan hat und be-
schlieBt, ihm in Zukunft zu gehorchen.

MITTWOCH, 5. APRIL

Das Prinzessinnenfest

Es ist der Tag des Prinzessinnenfestes. Nach der an diesem
Tag iiblichen Shopping-Tour beschlieBen Misty und Jessie an
einem Wettbewerb teilzunehmen, bei dem die Kénigin der
Prinzessinnen gewahlt wird. Im Finale treffen die beiden auf-
einander und miissen ihre Pokémon gegeneinander kamp-
fen lassen.

DONNERSTAG, 6. APRIL

Katzenjammer und Heldengeschichten

Am Kindertag beaufsichtigen Ash, Misty und Rocko einige
Kinder, die mit ihren Pokémon spielen. Jessie und James ha-
ben sich als Zauberer und Zauberassistentin verkleidet und
locken die drei Trainer und die Kinder zu einer Zaubervor-
filhrung. Mit einem Trick versuchen sie Pikachu zu entfiihren.

FREITAG, 7. APRIL

Der Ratselmeister

Ash, Misty und Rocko machen einen Bootsausflug zur
Zinnoberinsel, auf der es auch eine Pokémon-Arena ge-
ben soll. Doch als sie ankommen, sehen sie nur viele Tou-
risten und Souvenirstande. Ein einheimischer Hippie
scheint jedoch zu wissen, wo die drei nach der Arena su-
chen miissen. Doch um an ihr Ziel zu kommen, miissen sie
erst einige Ratsel I6sen und das Team Rocket besiegen.

!

Zweiter Pokémon-Film
in Amerika

Wie immer sind uns die Amerikaner ein gutes Stiick voraus.
Wahrend bei uns am 13. April endlich der erste Pokémon-Film
in die Kinos kommt, startet in den USA im Juli bereits der zwei-
te abendfiillende Streifen mit den japanischen Videospielhel-
den. Pokemon the Movie 2000, wie der Film vorlaufig heiBt,
wird laut Vertreiber Warner Bros. Pictures schon am 21. Juli an-
laufen. Im Mittelpunkt des Films steht auch diesmal wieder Ash,
der das Pokémon-Universum vor einer bdsen Macht retten
muss. Neben bereits bekannten Pokémon und Ashs Freunden
feiern in dem neuen Film auch sechs bisher unbekannte Poké-
mon ihre Premiere. Eine besonders wichtige Rolle spielt dabei
Lugia, dem der Film seinen Untertitel verdankt (, Revelation Lu-
gia“). Wann die neuen Pokémon auch in Deutschland auf der
Leinwand erscheinen werden, steht noch nicht fest.

zweiten Kinofilm (hier das japanische Pla-
kat) ihren ersten Auftritt.

MONTAG, 10. APRIL
Panik im Vulkan
Ash will die Zinnoberinsel erst wieder
verlassen, wenn er einen Vulkanorden
bekommen hat. Nach mehreren
schweren Kampfen kommt es zum
Showdown. Ash will eigentlich Pika-
chu kdmpfen lassen, doch dann
drangt sich Glurak vor. Der Kampf
auf dem Vulkan beginnt.

DRATINI Ist
er nicht
niedlich?
Doch im
Kampf soll-
tet ihr das
himmel-
blaue Poké-
mon hesser
nicht unter-
schatzen.

DIENSTAG, 11. APRIL
Turtoks Tiefschlaf-
Drama

Ash kommt nicht zur
Ruhe, zwar hat er jetzt
den Vulkanorden, doch es
fehlt ihm der Erdorden. Auf
der Riickfahrt Richtung Festland
gelangen die Freunde zu einer seltsa-
men Insel, die auf keiner Karte ver-
zeichnet ist. Bei der Erkundung der
Insel entdecken sie seltsame Mu-
scheln. Als Ash sich eine an sein
Ohr halt, fallt er urplétzlich in
einen tiefen Schlaf.

MITTWOCH, 12. APRIL
Bezaubernde
Meerjungfrau

Ash, Misty und Rocko sind

zurlick in Vertania City.

Misty ldsst Seeper in einer

Quelle baden, doch das Po-
kémon ist trotzdem noch un-
gliicklich. Es braucht dringend
mehr Wasser. Gemeinsam ma-
chen sich die Freunde auf nach
Azuria City, weil es in der dortigen
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POKEMON-GALERIE

Pokémon ohne Ende! In unserer Pokémon-
Galerie stellen wir euch nach und nach alle

Burger King ruft in den USA Pokémon-Produkte zuriick

Mit seiner Pokémon-Aktion hatte Burger King in Amerika
kein Gliick. Nachdem bereits zum zweiten Mal ein kleines
Kind fast an einem Pokéball erstickt ware, stellt der Konzern
die Aktion jetzt ein. Es werden keine Kinder-Meniis mit Po-
kémon-Spielzeug mehr verkauft. Die Balle, in die die Poké-
mon-Artikel verpackt waren, werden zuriickgerufen. Jeder,
der einen Ball zuriickgibt, bekommt eine Gratis-Tiite Pom-
mes Frites. In Deutschland wird es trotzdem eine Pokémon-

nicht geeignet.

Fiir Kinder unter drei Jahren sind die Aktion bei Burger King geben. Hier zu Lande sind die Sicher-
rot-weiBen Pokéballe von Burger King heitsvorschriften fiir Spielzeug so streng, dass eine

kindgerechte Verpackung ohnehin Pflicht ist.

Arena ein groBes Schwimmbecken gibt. Als sie ankommen, ent-
decken sie ein Poster, das die Auffiihrung eines Unterwasser-

- balletts ankiindigt. Uberraschenderweise sieht der Star der
Show Misty verbliiffend ahnlich.

; DONNERSTAG, 13. APRIL

- Die Piepl Legende
Pummeluff macht frohlich einen Spaziergang durch den Wald,
als ihm plotzlich etwas auf den Kopf fallt. Nicht weit entfernt
stiirzt ein groBeres Objekt auf die Erde. Er rennt los und entdeckt
das qualmende Wrack eines Raumschiffs, aus dem gerade ein
paar Kobolde hiipfen. In den folgenden Tagen passieren selt-
same Dinge. Vielleicht sind die Fremden keine Kobolde, sondern
Aliens?

FREITAG, 14. APRIL

Kampf um den Erdorden

Nach einem Jahr kehren die drei Freunde zurlick nach Vertania
City. Der Pokémon Center hat wieder gedffnet. Sofort beschlief3t
Ash, endlich seinen achten Orden zu erwerben. Mit Pikachu an sei-
ner Seite filhlt er sich siegessicher. Doch plétzlich taucht Gary auf
und prahlt mit seinen zehn Or-
den. Ash ist enttauscht, schon
wieder hat Gary ihn tber-
troffen. Doch so leicht
gibt ein Pokémon-

Trainer nicht auf.

ROSSANA
Am 18. April
hat Rossana
in der Serie
ihren groBen
Auftritt.

MO., 17. APRIL
Vertauschte
Rollen

Ash, Misty und
Rocko lernen
zuféllig  Stella
kennen, die bei
einem Zirkus ar-
beitet. Leider hat
Stella ihr Poké-
mon Pantimos zu
hart trainiert, so
dass das seltene
Pokémon keine
Lust mehr hat,
auf  seine

Trainerin zu horen. Doch sie hat eine Idee. Ash soll sich als
Pantimos verkleiden, um das echte Pokémon zu einem Duell
herauszufordern und es so dazu bringen, wieder zu kampfen.

DIENSTAG, 18. APRIL

Rossanas Odyssee

In dieser Folge dreht sich alles um Rossana. Jessie ist fest davon
iiberzeugt, dass auch der Weihnachtsmann eigentlich ein Ros-
sana ist, seit vor einigen Jahren am Weihnachtsabend statt des
Weihnachtsmannes ein solches Pokémon durch den Kamin in ihr
Haus geklettert ist. Sie baut extra eine Falle, um ein Rossana zu
fangen. Und auch Ash, Misty und Rocko haben am Strand eine
seltsame Begegnung mit diesem besonderen Pokémon.

MITTWOCH, 19. APRIL

Verirrt im Schneesturm

Diesmal sieht es gar nicht gut aus fir Ash, Misty und Rocko.
Wahrend einer Wanderung verirren sich die drei im Schnee. Als
auch noch ihr Kompass den Geist aufgibt und es dunkel zu wer-
den beginnt, verlieren die Freunde jede Hoffnung. Zu allem Un-
gliick wird auch noch Ashs Pikachu von einer Windbde weg-
geweht. Ash lauft Uberstiirzt alleine los, um ihn zu suchen.

DONNERSTAG, 20. APRIL

Ewige Rivalen _

Heute ist ein ganz besonderer Tag fiir Ash und Gary. Professor Eich
erdffnet den beiden namlich Gberraschenderweise, dass sie die
beiden besten Pokémon-Trainer von Alabastia sind. Zwei andere
Trainer, die mit Ash und Gary um diesen Titel konkurriert haben,
konnten da einfach nicht mithalten. Und der Professor hat noch
mehr tolle Neuigkeiten: In zwei Monaten wird ein Treffen der Po-
kémon Liga mit dber 200 Trainern stattfinden und Ash und Gary
diirfen daran teilnehmen.

DIENSTAG, 25. APRIL

Ratselhafte Entwicklung

Ashs Mutter macht mit Misty und Rocko einen Ausflug zu den
Seeschaum-Inseln. Nur Ash bleibt zu Hause, weil er noch trainie-
ren muss. Doch als die drei weg sind, macht sich Ash sofort auf
den Weg zu Professor Eich. Er findet den Professor griibelnd in
seinem Labor. Er kann das Ratsel, das hinter der Entwicklung von
Flegmon zu Lahmus steckt, einfach nicht I6sen und auch der Po-
kédex weiB keine Antwort. Doch vielleicht kann der Entwickler
des Pokedéx den beiden helfen.

151 Exemplare vor.

ZUBAT #41

Entwicklungsstufen:
Zubat =» Lev. 22 Golbat

LIKAT #53

Entwicklungsstufe:
Mauzi =» Lev.,28 Snobilikat

AQUANA #134
Entwicklungsstufe:

Evoli =» (Wasserstein) Aquana

KABUTO #140

Entwicklungsstufen:
Kabuto =» Lev. 40 Kabutops

DRATINI #147

Entwicklungsstufe:
Dratini =» Lev. 30 Dragonir
= Lev. 55 Dragoran



n unserer Game-Boy-Rubrik informieren wir euch
ber Neuerscheinungen, die aktuellen Entwicklungen,

die Game-Boy-Charts und die Verdffentlichungstermine
von Game-Boy-Spielen in den kommenden Wochen.

Hier konnt ihr nachlesen, welche Game-Boy-Spiele die
GAMES-AND-MORE-Leser zur Zeit am liebsten spielen.
Notiert einfach eure Game-Boy-Hits auf dem Zeugnis-
Coupon oder einer Postkarte und schickt das Ganze
an die GAMES-AND-MORE-Redaktion.

TITEL

HERSTELLER |

Ottifanten — Baby Brunos Albtraum ....... Infogrames
Mission Impossible (Color) .............. Infogrames
1T g ] (21 ) e S i R S e Acclaim

L
e
3.
£,
5.
6.
7.
8.
S.
10.

release

lhr kennt schon alle eure Game-
Boy-Spiele auswendig und war-
tet gespannt auf neues Futter

fiir den kleinen Spielecompu-

ter? Dann seid ihr in dieser SRR TN

Rubrik genau richtig. In unserer

Release-Liste konnt ihr genau

nachlesen, wann in den nachs- .

ten Wochen welches Game-Boy-

Spiel erscheint.

TITEL GENRE HERSTELLER RELEASE
Azure Dreams .......... Adventure ........ D) G A R S April §
DSF All Star Tennis ...... Sportspiel ........ UBESORt vk e April ¢
DSF FuBball Man. ....... Simulation ........ UhESORE s e April {5
FIWorld GP2 .......... T Video Systems/Konami .. ... . April |
GolEng= GOl Crave o st B April

Int. Track & Field ........ POt s Konami: o s fora April |
Jay u. die Spielzeugdiebe . Jump&Run ........ THO s S e April
J. McGrath Supercross 2000 . Rennspiel ......... Acelaim !’ 28. April §
LT Martian Alert ........ Action-Adventure . .Infogrames ............ 19. April |
Metal Gear Solid ....... Action-Adventure . Konami .................. April
NBA InThe Zone 2000 . . . Basketball ........ e April §
PoRg’ s F Geschicklichkeit .. Take2 .............. Mitte April §
Rainbow Six . .......... Strategie ......... Bke2 ol Ende April §
TestDEvR G- et e il Rennspiel ......... Infogrames.. ..\« it v April §
The Muppets ........... Geschicklichkeit ...Take2 .............. Mitte April |
Tomb Raider ........... Jump&Run ........ S4d0S il At April

I8

Pokémon ~ Rote Edition .................. Nintendo & =
Pokémon - Blaue Edition ................. Nintendo =&

V-Rally Championship Edition ............ Infogrames
Super Mario Bros. Deluxe (Color) ........... Nintendo
TettisBelunte(Color) o olv i wa s vl i Nintendo
Die Schiiimpfe 3 — Im Albtraumland (Color) . .Infogrames |
Asterix & Obelix (Color) . ................ Infogrames |

BUGS BUNNY CRAZY CASTLE 4
Die Loony Toons gehen wieder um.

» Einer Schatzkarte folgend, trippelt Hase Bugs
m durch verwinkelte Levels voller Treppen, Leitern,
8B sprungutensilien und Tiiren, hinter denen sich

1§ Schliissel und verschiedene Extras verbergen. Unterwegs

wird er von Comic-Feinden heimgesucht, die den Helden
1 blitzschnell in die ewigen Jagdgriinde befordern, sofern
er sie nicht rechtzeitig mit Bomben oder Ahnlichem erle-
digt. Leider zeigt sich der Schwierigkeitsgrad bisher viel
sprunghafter als der Held selbst und das Leveldesign hat-

te etwas origineller ausfallen diirfen.
HerSidller: .. SR SR, . ... 0 ... - . . JHW. 0O, .. Kemco
Gerg. . . ... SE . . ... .. R Jump&Run

erster eindruck

ungeniigend geht so

sehr gut

| METAL GEAR SOLID
| Der Action-Kniiller jetzt auch fiir unterwegs!
f“e Noch dieses Friihjahr werdet ihr auch auf dem
J Game Boy durch feindliche Militarstiitzpunkte
S8 tigern diirfen. Zahlreiche Waffen und Gegenstén-
de, ein Radarschirm, mehrere Ubungslevels sowie ein
Link-Modus fiir zwei Spieler versprechen viele spannen-
de Spielstunden. Grafik und Sound machen schon einen
hochwertigen Eindruck und die Dialogtexte sollen kom-
plett ins Deutsche {ibersetzt werden. Um die Anschaffung
dieses Moduls kommt wohl kein Thriller-Fan herum!

Herstaller: .. sores. S0 - - . . « SRR - - - - - ol - - - Konami
Genfls ..... BRI, ... . ... Action-Adventure

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

F-1 WORLD GRAND PRIX 2
Rennsimulation mit offizieller Formel-1-Lizenz
Neben Ubi Softs F1 Racing Championship kommt
jetzt von Konami noch eine waschechte Renn-
J simulation fiir den Game Boy auf den Markt, die
1 mit allen Original-Teams und -Fahrern der letzen Formel-
1-Saison auffahren will. Steigungen sollen sich auf das
Fahrverhalten eurer Flitzer auswirken, Boxenstopps und
Fahrzeugtuning gehoren ebenfalls zum Spiel. Das diirfte
ein heiBes Kopf-an-Kopf-Rennen zwischen Konami und
Ubi Soft geben!

Her§tsller: .. 808 08 . ... S0 i=t. . ... v W s - - Konami
Genge ..... 00 LRLEL ... FORERAR ... L0 . e Rennspiel

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

SWING

Geschicklichkeitsspiel mit Suchtfaktor

=" Das Spielprinzip ist einfach und inzwischen schon
in allen maglichen Variationen auf dem Markt,

: doch es vermag immer noch zu fesseln. lhr ver-

sucht, Kugeln verschiedener Farben so anzuordnen,

dass maglichst viele gleichfarbige Ballchen neben-

einander liegen. Gleichfarbige Kugelreihen losen sich

auf und bescheren euch Punkte und ein freies Spiel-

Y feld. Dazu gibt's einen fiesen Zweispielermodus und
Bonuskugeln mit speziellen Features. Grafik und
Sound sind annehmbar.

Hesteller: ....... N PN ganas oo 1o s . ... .Software 2000
(I  THNRNS R (SOREE | R, Geschicklichkeit

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

3%

TRAMPOLINS Die Fliegenpilze dienen Bugs als Sprungfeder

zu hoheren Plattformen und neuen Raumen.

HEIMLICH, STILL UND LEISE Snake schleicht sich von hin-
ten an. Mit purer SchieBerei kommt ihr nicht weit.

[ 0 TULTHARD L1.A90

ZWEITE CHANCE In einem speziellen Modus sollt ihr Runden
aus authentischen Rennen nachfahren konnen.

W

ABSCHUSS Spezielle Bonuskugeln fegen das Spielfeld wieder
frei und fiillen euer Punktekonto.



Das Probe-Abo GAMES AND MORE: Eine Ausgabe kostenlos testen
und zusatzlich das offizielle Tomb-Raider-4-Plakat oder den ultimativen

Lara-Kalender 2000 abstauben!

O
L

Wer jetzt Games And More
im Abo testet, erhalt Ja, ich mochte GAMES AND MORE eine Ausgabe lang kostenlos testen!

~ entweder das abgebildete ' Als Dankeschdn méchte ich folgende Prémie (bitte nur eine ankreuzen):  Gefallt mir das gew(inschte Heft, so brauche ich nichts
g sy i ¢ ja weiter zu tun. Ich erhalte Games And More jeden
Tomb-Ralder-4-0r!g|na|- O Original-Plakat ,Tomb Raider IV”, Art.-Nr 1198 50t frej Haus - die Versandkosten tibernimmt der
plakat oder den genialen O WS landagige00: Art-Nr 2020 B i ek o
: schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhal-
Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten, te ich zurtick. Gefallt mir das gewunschte Heft wider
Lara-Croft-Kalender als _ auch i Ealle diEBAderrufs. ! Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach

o o Erhalt, kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt.
kostenlose Pramie!

Da die Auflagen limitiert

sind, gilt das Angebot nur,

. i | - Name, Vorname Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kénnen Sie
so!ange der Vorrat I'EICht. innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser
Bestellung anlauft, gentigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: Games And More, Abo-Betreuung,
74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass
die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine
neue Anschrift mitteilt.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausftllen)

Datum, Unterschrift

RS

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Datum, 2. Unterschrift

Telefonnummer (fur evtl. Rickfragen) Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Games And More,
Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage. Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm.

P3GM12



Auf den Action-
Seiten geht es
zur Sache! Ob
3D-Shooter, Beat
‘em Up oder Ac-
tion-Adventure —
in der Action-
Ecke fliegen die
Fetzen. Die
besten Fighter
setzen sic!

durch. Wer es
ruhig angehen .
lassen will, kann sich mit Jump&Runs die Zeit vertrei-
ben. Echte Plattformfans konnen dabei ihre Hiipfkiins-
te unter Beweis stellen. '

most wanted

h - W

> \

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Star Trek Voyager ......... PCr e iy 1. Quartal 2000
Resident Evil Zero ........ NEAS e T 2000
Die Hard Trilogy 2 . . ....... PELEY e 30. Mérz 2000
Dead orAlivell .......... oo L 1. Quartal 2000

Hier kdnnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Action
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach auf dem Zeugnis-Coupon oder
einer Postkarte eure Hits und schickt das Ganze an
GAMES AND MORE.

1 jdomb Raider iV b ol oL (i D PC/PS
3 ‘Resident Evil3:Nemesis .. oo ool Lol PS
- Castlevania: Legacy of Darkness .................. N64
2 :Donkey KongBd ..t ol ol N64
9 DMBEISIE e e e e PS
s SekRemE i e s e PS
4 Banjo-KaPooie od e o N64
8 IBRD s N64/PC
6 [Raymand uoullivian il o seia v N64/PC/DC
7 iHaHibte fdeutseh) i aeon ol Ll i PC

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Action? Hier seht ihr alle Highlig ts des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,
welche Spiele euch den gréBten Fun und die meiste
Action bieten. : .

"~ DONKEYKONG 64 ................ Nintendo
L THROKS LBOVL: o oot e o sionags Acclaim

CONFLICT: FREESPACE .. ........0 .. Interplay
| UBARK:PROJECT Lo sv b Eidos
HALF-LIFE {DEUTSCH) o0 visivanais Sierra
DRAKAN 0. isi Psygnosis
UNREAL -t o e GT Interactive

METAL GEARSOLID . ............... Konami
TEKKENS ... .....:.. A i Namco
ISOULRERVER ... ..ii.cociioasas Eidos
SHERTINOL Konami
TOXSTORY:Z 2o d b Disney Interactive

BLUESTINGER ..............0..d Activision
i CDYNANBECOP: e Sega
POWERSTONE ©o0v . iivs.oniond Eidos
SONICADVENTURE .05 oot Sega
VIRTUAFIGHTERBTE Lo s Sega

THE SHADOW OF OBLIVION

Acclaim treibt den Multiplayer-Horror auf die Spitze.

#

kommt ihr mit normalen Pistolengeschossen nicht an.

ine neue Bedrohung, der furchterregende
E Oblivion, befindet sich auf direktem Kurs

auf das Verlorene Land. Um euer Volk vor
dem Untergang zu bewahren, schliipft ihr einmal mehr
in die Haut eines Mitglieds der Turok-Sippe und macht
euch in gewohnter Egoshooter-Manier auf den Weg
durch Militarstiitzpunkte, Tempel, Dschungel und fu-
turistische Metropolen, wo euch massenweise ge-
fraBige Ungetiime tber den Weg laufen. Fiir Einzel-
spieler sind ca. 20 riesige Spielpassagen vorgesehen,
die durch technisch aufgemotzte Zwischensequenzen
verkniipft werden sollen.

Der Lowenanteil des Spiels bleibt jedoch fiir die
Mehrspieler-Jagden reserviert, die bereits den
fritheren Turok-Abenteuern zu einer breiten
Fan-Gemeinde verholfen haben. 48 Levels wer-
den speziell fiir Multiplayer-Partien entwickelt.
Natiirlich wird auch eine Reihe von Spielmodi
fiir bis zu vier Teilnehmer bereitstehen, darun-
ter Varianten wie Capture the Flag, Monkey Tag
und Blood Lust. Im Vergleich zum Vorganger hat
Acclaim nicht nur die Palette an gegnerischen
Scheusalen, sondern auch euer Waffenarsenal
erweitert. Unter anderem diirft ihr den Biestern
in Turok 3 mit einem Scharfschiitzengewehr
und einer Infernokanone ans Leder gehen.

Alle Knarren werden sich im Laufe des Abenteuers wei-
ter ausbauen lassen. Die Monster selbst werden dank
frischer Texturen und realistischer Animationen noch
beangstigender wirken als bisher und die Gansehaut-
Soundkulisse wird durch eine digitalisierte Sprachaus-
gabe erganzt. Durch Rumble-Effekte spiirt ihr die
Attacken der hinterhaltigen Monster quasi am eigenen
Leib. AuBerdem sollen sich mehr als 25 Boni in den Le-
vels verstecken und zum ersten Mal durft ihr zu jedem
beliebigen Zeitpunkt euren Spielstand sichern. Keine
Frage: Turok 3: The Shadow of Oblivion diirfte der bis-
herige Hohepunkt der Serie werden und die Chart-Lei-
ter im Sturm einnehmen.

Stefanie Schetter

HARTER KERL Gegen diesen Wachroboter mit seinem stahler

WIEDERSEHENSFREUDE
Noch ein paar Monate,
dann geht der Kampf ge-
gen die schuppigen Scheu-
sale in die dritte Runde!

EXOTISCH Dieses Areal im indianischen Design erinnert
an den ersten Teil der Action-Serie.

ZEIG DIE ZAHNE! Feinere Texturen sollen die Monster
noch realistischer und erschreckender machen.

Titel s Turok 3: The Shadow of Oblivion
SWSUOIN: i v e e Nintendo 64
Hestellel . 0 i et o s Acclaim
CeMER . s L T e SR Action
Verdffentlichung: - - ..oc i siiievns aos September
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TARZAN

Besser spat als nie: Disneys -

Zeichentrickheld erklimmt

das Nintendo 64.

BADEAUSFLUG Krokodil hin oder her — der Konig des
Dschungels schwimmt, wann es ihm passt.

< | QUIETSCHVERGNUGT

GUT GEWAPPNET Habt ihr das Buschmesser erst einmal aufgestobert, dient es euch als wertvolles Verteidigungs-
mittel. Mit dem Helden wachsen auch die tierischen Gegner, die ihm das Dschungelleben schwer machen.

B
ber die PlayStation hopst Disneys Dschun-
gelkonig bereits seit Ende des letzten Jah-
res und auch PC-Spieler mussten nicht

lange auf die entsprechende Umsetzung warten. Ab

April tollen die Paviane, Nashorner und Papageien auch

uber die Nintendo-64-Bildschirme und diirften auch

hier fiir gelungene Urwald-Unterhaltung sorgen. Mit
dem Einfallsreichtum und der Komplexitét so genialer

Hipfspiele wie Rayman 2 wird Tarzan allerdings nicht

konkurrieren konnen.

Dennoch: Das Spiel zum Kinofilm ist solide auf-
gebaut und stimmungsvoll in Szene gesetzt. So
ist es den Entwicklern gelungen, den Dschun-
gel aus Polygonen aufzubauen und somit sehr
plastisch wirken zu lassen, wahrend der Held
wie in einem 2D-Jump&Run von links nach
rechts iiber die Plattformen turnt. Zur Fortbe-
wegung dienen dem Affenmenschen natiirlich
Lianen sowie die Korper verschiedener Tiere,

die sich als Kletterhilfen oder lebende Tram-
poline einsetzen lassen.

Gegen aggressive Dschungelbewohner setzt ihr euch
mit eurem Buschmesser zur Wehr oder ihr bombardiert
sie mit bunten Friichten, die ihr unterwegs aufsammelt.
FleiBige Miinzensammler konnen sich auBerdem Extra-
Leben dazuverdienen, indem sie gentigend Taler zu-
sammenkratzen. Hin und wieder stoBt ihr auch auf ge-
heime Kammern, in denen sich Bananen-Leckerli und
andere Extras verbergen. Findet ihr auBerdem in einem
Level alle Schnipsel eines Schriftstiicks, so 6ffnet sich
euch eine zusatzliche Spielpassage.

Action-Passagen wie die Flucht vor einer Elefan-
tenherde sorgen fiir Auflockerung in den ansons-
ten recht geradlinigen 13 Levels. GriBte Plus-
punkte des Spiels diirften wohl die witzigen
Disney-Charaktere und die atmosphérische Ur-
wald-Kulisse darstellen.

Stefanie Schetter

Zu Beginn des Spiels ist
Tarzan noch ein quirliger
kleiner Bengel.

o Lisdes
e
B

VOLLE BORSE Habt ihr 100 solcher Miinzen eingesackt,
= erhaltet ihr ein Bonusleben.

AFFENTHEATER Die Affen im Buschcamp. Wie der Film

wartet auch das Spiel mit witzigen Animationen auf.

TR A R e Tarzan
System: .. .Nintendo 64 (erhaltlich fiir PC/PlayStation)
Heysteller:6ii il Die ol K00 ey Disney Interactive
................... Jump&Run
Veroffentlichung: .ol o0 5 it s . .April
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‘. und Kistenpuzzles fordern eure kleinen grauen Zellen.
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EDELGRAFIK Die Figu-
ren der Hauptcharak-
tere wurden mit einer
Unmenge von Polygo-
nen so lebensecht wie
maoglich gestaltet.

HAURUCK! Es darf geratselt werden. Schalteraufgaben

F &R

ie japanische Fachzenschnft Famitsu war von
D Squaresofts mystischem Abenteuer-Mix hell-
auf begeistert und bewertete den Titel mit der
Hochstpunktzahl von 40 Punkten. Da konnen wir nattirlich
nur fest die Daumen halten, dass dieser Kniiller auch in
Deutschland seinen Weg in die Regale findet! Wir haben
jedenfalls schon einmal einen Blick auf die japanische Ver-
sion geworfen und Lea Monde, dem altertiimlichen Schau-
platz des Abenteuers, einen Besuch abgestattet. Hier ringen
zwei Ritterclans um die Vormachtstellung. In der Rolle des
mittelalterlichen Agenten Ashley Riot versucht ihr nun, Frie-
den und Ordnung in der Stadt wiederherzustellen. Dabei
folgt ihr Ashley in der Tomb Raider-Perspektive durch
schummrige Gassen und Gemauer.

Mit den L2- und R2-Tasten konnt ihr die Kamera in
die gewiinschte Position drehen, auBerdem diirft
ihr auch in die Ego-Ansicht wechseln, um einen Ge-
genstand genauer in Augenschein zu nehmen.

B sack M@ nexT
9 jroTATION
[@izoom

T ARACRNE

DURCHBLICK Auf der Karte erkennt ihr, wo ihr Spei-
cherpunkte und wichtige Gegenstande fmdet

Durch Losen von Knobelaufgaben wie Klstenver-
schieben gelangt ihr mit der Zeit in neue Viertel
der Stadt oder hhere Gebaudeebenen.AuBerdem
stoBt ihr auf eine Vielzahl von Waffen und wert-
vollen Extras und natiirlich auf Skelette, Minotau-
ren, Hollenhunde und anderes Monstergesindel.
Wahrend der GroBteil der Handlung in Echtzeit ab-
lauft, erfolgen die Kampfe rundenweise.

Ein durchsichtiger Halbkreis um eure Figur zeigt die Reich-
weite eurerWaffen an. Innerhalb dieser Zone wahlt ihr dann
einen Gegner an und zielt auf die Korperpartie, die ihr tref-
fen wollt. Die Darsteller selbst sind unheimlich detailliert
dargestellt und wirken sehr lebensecht. Auch die mittel-
alterlichen Schauplatze sind ein wahrer Augenschmaus und
eine geniale Soundkulisse verdichtet die romantisch-duste-
re Stimmung noch. Squaresoft, dieser Titel schreit férmlich
nach einer deutschen Umsetzung!

Stefanie Schetter

ZAHER BURSCHE Nach einem Kampf erholt sich Ashley automatisch von seinen Wun-
© den. Im Notfall sorgen Heiltranke fiir eine extraschnelle Genesung.

KRAFTVOLL Im Kampf haut ihr eurem Gegner nicht nur #3

 Klingen, sondem auch machtlge Zauber um die Ohren. &
. Ml e g
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¥
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BLECHHAUFEN Neben wilden Hollenkreaturen warten
auch menschliche Gegner auf den Helden.

Titels e I R A I I Vagrant Story

Systamis T T B R T PlayStation
Herstellerss™h -t ainnnins sooa i Squaresoft

........................ Action-Adventure
.............. Noch nicht bekannt

Genre:
Veroffentlichung:
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Viel versprechendes Action-Advent
von Syphon Filter und Metal'Gear;

ALLEIN GEGEN DEN REST DER WELT Jack Morton ist der einzige Uberlebende der
NATO-Gruppe, die die Geiseln aus der Hand der Verbrecher retten soll.

SICHERES ORTCHMEN Im Toilettenraum kénnt ihr Ge-
genstande lagern und euren Spielstand abspeichern.

MIENENSPIEL Gesichter und Augen der Charaktere bewegen sich realistisch und las-
sen die Spielfiguren richtig lebendig wirken.

Boris Zugowski, frither
beim KGB, fiihrt die
+Knights of the Apo-
calypse” an.

Billy MacGuire ist im
Blue-Harvester-Zug
fiir Sicherheitsaufga-
ben zustandig.

Jane Simon ist die
Ehefrau des Botschaf-
ters, dem eigentlichen
Ziel des Anschlages.

Jack Morton ist der
letzte seiner Einheit,
der die Terroristen
noch stoppen kann.

Catherme SII'I'IOII, die Philip Mason ist der

Schwester des Bot- Sekretar des entfiihr-
schafters, ist ebenfalls ten franzésischen Bot-
mit von der Partie. schafters.

chauplatz des Agententhrillers ist — ihr ahnt es
S sicher schon — ein Zug! Der ,Blue Harvester” be-

findet sich auf dem Weg von Petersburg nach
Paris, als er von einer Gruppe Terroristen entflihrt wird, die den
dramatischen Namen , Knights of the Apocalypse” tragt und
den franzosischen Botschafter in ihre Gewalt bringt. Von der
Anti-Terror-Einheit, die den Verbrechern das Handwerk legen
soll, kann nur einer lebend in den Zug eindringen: Jack Morton,
euer Alter Ego. Nach dem Massaker an seinen Kollegen steht
Jack also erst einmal allein auf weiter Flur. In bester Syphon
Filter-Manier klettert Jack nun Gber Wagondacher, schleicht
durch Abteile und tut sein Moglichstes, um die Plane der
Terroristen zu vereiteln.

Neben knallharter Action erwarten Jack auch einige
Ratselaufgaben der einfacheren Sorte. Beispiels-
weise bekommt ihr mit Hilfe einer gefundenen Si-
cherung den Fahrstuhl des Zuges wieder in Gang und
konnt hierauf in neue Passagen vordringen. Um un-

bemerkt von einem Abteil ins andere zu gelangen,
konntihr euch geduckt bewegen, zur Seite rollen und
auf das neue so genannte Digital-Pan-System zuriick-
greifen. Dieses ermdglicht es euch, mit der Kamera in
angrenzende Gange zu schwenken, ohne dass sich
Jack selbst dorthin begeben muss.

Im Kampf verhalt sich Jack relativ selbststandig: Er greift zur
Waffe, sobald er sich einem Terroristen gegentiber sieht, und
zielt automatisch auf seinen Gegner, wobei euch die Farbe des
Fadenkreuzes (ber eure Treffsicherheit informiert. Mit seinen
plastische Hintergriinden, 3D-Kamerafahrten und einem pa-
ckenden Soundtrack macht Chase the Express auch technisch
schon eine sehr gute Figur. Die Darstellung und Animation der
Charaktere kann ebenfalls {iberzeugen. Bei den Zwischensze-
nen scheinen die Entwickler jedoch eher auf Masse als auf Klas-
se zu setzen: Das Spiel enthalt zwar insgesamt ca. 50 Minuten
Rendersequenzen, doch deren Qualitat ist eher mittelmaBig.
Stefanie Schetter

QUANTITAT STATT QUALITAT Rendersequenzen gibtes
massig, allerdings sehen sie nicht berauschend aus.

TIRel e S oot it Chase the Express
Sy St o s PlayStation
Herstellar: Sruie et nlovies oL Sl Sugar & Rockets
GRS S T st s R it e Action-Adventure
Verdffentlichung: ................. September 2000
erster eindruck
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Nach vier j.'lélhr_e"’ni EntWiC'kluﬁgszéit erblickt John Romeros Zeit-

reise-Abenteuer endlich das Tageslicht - und zwar. auf dem N64!

i
s ¥
i

| ANHANGLICH Dieser Roboter jagt euch gnadenlos
urch die Gange und ldsst sich nicht abschiittein.

OHREN AUF! Ein summendes Gerdusch weist euch den
Weg zur Energieversorgungseinheit.

s istvollbracht! Mit Daikatana haben sich lon

Storm und Kemco wirklich Zeit gelassen —

dafiir macht das Ergebnis jedoch auch eine
Menge SpaB. Bei ,Daikatana” handelt es sich um ein ge-
heimnisvolles Schwert, mit dessen Hilfe man durch ver-
schiedene Zeiten reisen kann. Diese mystische Waffe ist
in die Finger des Basewichts Kage Mishima geraten.

Damit der nicht allzu viel Unheil damit anstelit,
schliipft ihr nach einem umfangreichen Intro in
die Rolle von Hiro Miyamoto und versucht, dem
Widerling die magische Klinge wieder abzuluch-
sen. Aus der First-Person-Perspektive bestreitet
ihr 18 Missionen, die euch in das San Francisco
der Gegenwart, ins antike Griechenland, ins fins-
tere Norwegen und in ein futuristisches Japan
verschlagen.

Wer sein Bildschirm-Ego lebendig bis zum Schlussab-
spann retten will, der sollte sich behutsam voranarbeiten
und nicht sofort alles niedermahen, was ihm vor die Klin-
ge lauft. Um die anspruchsvollen Levels zu bestehen,
miisst ihr nicht nur Schalterratsel [6sen, Sprungpassagen

ol i

eiBt es ziigig handeln und keinen Fehler machen

SCHWINDELFREI Die Grafik ist zwar nicht der Ietzte
Schrei, doch sie ist sauber und fliissig.

bewaltigen und euch an gefahrlichen Fallmechanismen
vorbeimogeln, sondern auch mit anderen Spielfiguren
kommunizieren. Ungliicklicherweise sind nicht alle Ge-
stalten in Daikatana besonders erpicht auf ein nettes
Plauschchen.

Wachroboter, Patrouillen und Monsterspinnen
wollen euch an den Kragen. lhr tut also gut da-
ran, die Augen nach Waffen offen zu halten, die
sich in den Spielpassagen verstecken. Optisch
macht Daikatana einen etwas angestaubten Ein-
druck (kaum verwunderlich nach der langen Ent-
wicklungszeit!), doch die Bilder sind ordentlich
gezeichnet, mit vielen Details ausgeschmiickt
und vor allem: Sie bewegen sich fliissig.

Und das sogar im Multiplayer-Modus fiir bis zu vier Teil-
nehmer. Die Soundeffekte dienen nicht nur der atmo-
spharischen Untermalung, sondern erleichtern euch auch
das Losen einiger Aufgaben. Am meisten tberzeugt je-
doch die fesselnde Story, die durch gruselige Horror-Ef-
fekte und lange Videosequenzen angereichert wird.
Stefanie Schetter
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WETTLAUF Im Deathmatch hetzt ihr zu zweit per Split-
screen durch die finsteren Levels.

KLOBIG Gut, die
grafische Dar-
stellung ist nicht
gerade der Ab-
schuss. Dafiir ist
der Titel sehr
spannend!

F lﬂspa.;# ‘

Dalkatana

-Anfang April
.ca. DM 129,-

 Spannende Geschichte, an-
rruchsvnlles Gameplay,
fliissiger Mehrspielermodus

Die Aufmachung wirkt et-
¥ was veraltet

1
f
i

. freigabe:

Nicht
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! AUFRAUMAKTION Das Sonderkommando soll samtli-
' che Bewohner der Stadt eliminieren.

AM BODEN ZERSTORT Der Mutant kann sich einen letz-
ten Tritt auf den vernichteten Gegner nicht verkneifen.

ie skrupellosen Wissenschaftler der Umbrel-
D la Company sorgen nicht nur in Racoon City

regelmaBig fir Angst und Schrecken. Sie ha-
ben sich auch in der kleinen Stadt eingenistet, in der ihr
als Uberlebender eines Hubschrauberabsturzes zu euch
kommt. Uberall schlurfen mordlustige Untote durch die
StraBen und meucheln die letzten gesunden Stadtbewoh-
ner. Doch damit héren die Parallelen zu den iibrigen Resi-
dent Evil-Spielen auch schon auf. Wahrend ihr in den Ac-
tion-Adventures der Serie durch aufwendig animierte und
texturierte Rendergrafiken wandert, erwarten euch bei Re-
sident Evil Survivor in Echtzeit berechnete 3D-Szenarien.
Anstatt eine Polygonfigur zu steuern, bewegt ihr euch in
der Ego-Perspektive durch die Raume.

Dabei seid ihr nicht immer an eine feste Route ge-
bunden, sondern diirft an einigen Stellen zwi-
schen verschiedenen Abzweigungen wahlen. Auf
diese Weise gelangt ihr auch bei wiederholtem
Durchspielen in unbekannte Passagen. Die Schau-
platze konnen es zwar an Diisternis problemlos
mit denen in Nemesis aufnehmen, doch sie sind

RESIDENT EVIL
SURVIVOR

A Zombles Zombles und noch mehr Zom-

FINSTER WAR’S Diistere Hintergriinde sind leider nicht
alles, was ein gutes Horror-Spiel braucht.

WIEDERHOLUNGSTATER Die Umbrella Company hat
offensichtlich mal wieder gepfuscht.

recht karg ausgestattet. Aus der Nahe betrach-
tet lésen sich Einrichtungsgegenstinde ebenso
wie Zombies in hassliche Pixelfelder auf. Der Fun-
dus an unterschiedlichen Monstern ist nicht ge-
rade iiberwaltigend, zudem sind eure Angreifer
ziemlich lausig animiert.

Die Zwischensequenzen prasentieren sich in eher schlam-
piger Standardgrafik, und speichern kénnt ihr lediglich eu-
re Waffenbestande, nicht euren Spielstand. Die Lightgun-
Steuerung ist auch nicht so ganz das Gelbe vom Ei.
Anfangs ist es zwar ganz spaBig, zur Abwechslung einmal
mit einer handfesten Plastikkanone im Anschlag gegen die
Mutanten vorzugehen. Auch die Belegung der Abzugs-
und Spezialtasten fiir verschiedene Bewegungsrichtungen
macht durchaus Sinn. Doch wenn man schnell reagieren
machte, ist das Gefummel an den verschiedenen Knopfen
ziemlich unpraktisch. Mit einem Standard-Gamepad
kommt man viel besser gegen die Zombie-Horden an. Al-
lerdings verliert ein Lightgun-Shooter ohne Lightgun doch
irgendwie seinen Reiz.

Stefanie Schetter

¢ euch die gangigen Standard-Zombies vor den Lauf.

NIX NEUES In gewohnt diisterem Ambiente torkeln

HEIMELIG Die Hintergriinde sind zwar in Echtzeit be-
rechnet, doch leider findet ihr kaum Gegenstande.

KEINE GROSSE HILFE Aus diesem zwielichtigen Typen
ist nicht viel herauszubekommen.

spieispass 72%

Resident €vil Survivor -
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T rwers Game Moor

KRABBELVIECHER Mit einer leistungsfahigen Grafik-

EINSCHLAGIG Die Explosionen sehen wirklich klasse
aus. Lelder ist das Gameplay nicht ganz so glanzvoll.

sich die vier Sichtfenster eurer Gruppenmitglieder.

onstrose Parasiten verbreiten sich in

Windeseile von Planet zu Planet und

merzen alles aus, was auf den Ober-
flachen sein Dasein fristet. Um den unersattlichen Mons-
tern und Riesenkrabblern Einhalt zu gebieten, wird eine
Gruppe von so genannten Genohuntern ins All geschickt.
Diese Gen-Jager konnen die genetischen Informationen
der Wesen, die sie getotet haben, in ihren eigenen Korper
iibernehmen. Haben sie beispielsweise ein Monster mit
todlichen Klauen erlegt und dessen DNA analysiert, so
sind sie in der Lage, sich selbst solche Klauen wachsen zu
lassen. Insgesamt zehn solcher Mutationen, vom Bio-Gra-
natgeschiitz bis zum Flammenwerfer, sind mdglich und
lassen sich in jeweils fiinf Stufen weiterentwickeln.

Die Mutationen steuert ihr in einem iibersichtli-
chen Menii. Allerdings konnt ihr nicht alle vier
Genjager mit samtlichen Biowaffen ausstatten.
Stattdessen solltet ihr euch bei jedem Jager auf
bestimmte Elemente konzentrieren und diese or-
dentlich aufputschen, um die Tiicken der zwolf

SPINNENPLAGE Am unteren Bildschirmrand befinden |

BIZARR Um sich gegen
die auBerirdischen In-
vasoren behaupten zu
konnen, entwickeln die
vier Genjager korperei-
gene Bio-Waffen wie
Stacheln und Krallen.

gigantischen Levels zu bestehen. Deren Schwie-
rigkeitsgrad ist iibrigens — abgesehen von den
Ratseln - geradezu monstermaBig hoch! Das
liegt unter anderem an der ausgekliigelten KI,
die es unter anderem euren Gegnern ermoglicht,
euch an praktisch jeden Ort zu folgen. Sich ir-
gendwo zu verschanzen, ist nicht drin.

Zum Gliick halt es einen erschlagenen Gen-Jager nicht
lange im Jenseits — im nachsten Spielabschnitt weilt er
wieder unter seinen Gefahrten. Die 3D-Engine tberflutet
euch mit lebendigen Animationen und surrealen, detail-
lierten Bildern, von denen einem schon fast schwindlig
werden kann. Doch leider waren die Entwickler nicht in
jeder Hinsicht so verschwenderisch. Statt mit spannenden
Zwischensequenzen miisst ihr mit schriftlichen Missions-
briefings vorlieb nehmen, Musik und Soundeffekte sind
ziemlich unspektakular. AuBerdem hatten dem erbar-
mungslosen Monster-Gemetzel ein paar zusatzliche
Story-Elemente gut getan.

Stefanie Schetter

karte erwachen die Monster geradezu zum Leben.

TEXTWUST Obwohl die Grafik ansonsten sehr aufwen- |
dig ist, gibt es keine Zwischensequenzen. Schade!

§ HAKENHAND Ohne seine angeziichteten Riesengreifer
ware der Genjager gegen dieses Biest aufgeschmissen!

iz

€Evolva

Herstallap i, L oeil s s d
Verdffentlichung:
Preis:
Spieleranzahl: ..

APC, 8 Netzwerk/Internet

O S e et R S e Action
RSprache: ;. Englisch
| Systemanforderungen: ..P 233, 32 MB RAM B '
Upplge, atmosphérische E b

lelgraflk ungewohnli-
s Mutations-Waffen-

ps Enttduschender Sound, kei-
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wenig Handlung, unheim-
lich schwer
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Y SURFACE
t-Touch-Oberflache gibt
hen ein besonderes

r
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B

HB l—=2Il 5 AT P e
DICKKOPFIG Die Wachter jagen  ANGSTSCHWEISS Jetzt heiBt es ei- : SV-113A Dual ]mpat’t Game Pad
euch bis zum bitteren Ende. nen kiihlen Kopf bewahren. =

as flir ein Team! Ex-Prostituierte Hana, Schwergewicht Deke sowie
Killer Gas erhalten den Auftrag, die kleine Wi-Ming Lam aus den
Handen der chinesischen Mafia zu befreien. Ihr steuert die drei im

~ L

Comic-Stil gezeichneten Charaktere abwechselnd durch ein futuristisches Hongkong &£ 2
und andere ferndstliche Renderschauplatze, die vor Details und genialen Animationen Z 9
nur so tiberquellen. In brenzligen Situationen miissen die Helden ihr hammerndes Herz 3 -
und den Ausschlag ihrer Angstanzeige unter Kontrolle halten. s,
Und das Herzflattern ist berechtigt, denn der Schwierigkeitsgrad des §
Titels ist kniippelhart. Vor allem die Zwischen- und Endgegner sind un- =
heimlich schwer zu besiegen, blitzschnelles Handeln ist gefragt. Zum 3
Gliick konnen die Helden schnelle Sprints, Drehungen und Rollen aufs &
Parkett legen sowie an bestimmten Punkten zum Speichern ihr Handy f__g
ziicken. B
=
Die Steuerung orientiert sich im Wesentlichen am Resident Evi-System und verlangt s
* nicht viel Eingewohnungszeit. Das knackige Action-Adventure besticht vor allem durch r-'?! ; g
seine technischen Details, die fiir eine filmreife Atmosphéare sorgen — von den spitzen- g
maBigen Videosequenzen tiber flatternde Vorhange bis zum Klappern der Absétze auf -
glattem Boden. Die Sprachausgabe ist zwar nicht ganz lippensynchron, doch bei den 8
unterhaltsamen Dialogen fallt das kaum ins Gewicht. &
Stefanie Schetter a
z :
. R Rirtteleffakte
ABGEBRUHNT i
Neben Deke =
und der sexy o
Hana steuert 3
ihr auch den i
Killer Gas. 2
. E
El e R .
_______ T PERFORMANCE: 100°% Dual Vibration
==y " " Pl X
5 ERGONOMIE: I00% optimiert
& TECHNIK: I00% ausgereift

| Super Grafik, super Sound-
' kulisse, filmreife Story

OBERFLACHE: [100% TOUCHY 1

| Sehr schwer.

: Alters- | | ik: % ||
freigabe: 1
: s R AN 1__ l,szﬂ
' !g:::ri.ift gsound. goh . e ' ’ ' ’
PR T S A " INFO LINE: O 42 87- I2 51 33
www.interact-europe.de




mlnatlonsgahe und .
ick sind gefragt
in unserem Action-Ad-
venture- und Rollen-
spielteil. Zahllose Ge-
heimnisse gibt es zu
liiften, anspruchsvolle
Missionen zu losen,
verwirrende Ratsel zu
entwirren und pfiffige
Aufgaben zu bewalti- -
gen. Hier konnen sich alle
cleveren Sherlock Holmes, Elfen, Zwerge und
Magier nach samtlichen Regeln der Kunst
austoben. Nur wer es schafft, sich in den Fan-
tasiewelten zurechtzufinden, kann gewinnen.

most wanted

e,

Bt

TITEL SYSTEM

DiaBla 25 it cnh e PEIE AT i e S Juni 2000
Baldur'sGate ............ PSR i s e Juni 2000
Zelda Gaiden ............ NBA:T . 0 e e 2000
Shenmue: e si o7 EEPIEE A e S 3. Quartal 2000

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich
Adventure die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am
liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem
Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt
das Ganze an GAMES AND MORE.

RELEASE-DATUM |

NIGHTMARE
CREATURES

MARKANT Der bleiche Held sieht selbst schon wie ei-
ne Gestalt aus einem Albtraum aus.

UBERZAHL Nicht selten miisst ihr euch gleich mehrere ABGEFACKELT Da ist einer wirklich Feuer und Flamme!

[RIRE Final Fantasy VIIL ... ... .coiiiinnnninnnn PC/PS

A8 Zelda: Ocarinaof Time ....................... NE4 Schreckgespenster gleichzeitig vom Leib halten. Die Typen solltet ihr schleunigst Ioschen
EREA - Grim FandangO s 550 s o i e a o ads et a o 4 s PC - .

4.7 SiFL el e R ¢ e R A e PC/PS

RN Baldurs Gate .. % h s s i e e S A T PC

[SAE:W: Gabrel Knight - . o o ad i i e PC

PR SHlantHUL A L s e o st S i ot PS

t=BE T PlanescapeTorment .............vinvevnannnsn PC

=R Einal Fantasy VI b i s e il ol v alie s o PC/PS

10. o WL T s i S R S PS

Die Spiele mit den besten Wertungen im Bereich Adven-
ture und Rollenspiel? Hier seht ihr alle Highlights des
Genres nach Systemen geordnet, damit ihr wisst, wel-
che Spiele euch die meisten Abenteuer und die groBte
Herausforderung bieten.

Konam

Mitsui

: Nightmare Creatures Il
Bl Syt 77t s U e gl R PlayStation
M Hersteller: ............ Universal Interactive Studios

liGenres i S L s IS e Action-Adventure

Verdffentlichung: Ende Mai

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

é

OBERMOTZ Am Ende der einzelnen Levels warten ein
paar extraharte Brocken auf euch.

dam Crowley ist zuriick. Der skrupellose Wis-
senschaftler hat mit Hilfe von Zaubermittel-
chen noch ein ganzes Jahrhundert iiberlebt

Fatality-Moves, mit denen ihr euren Gegner den
letzten Todesstreich versetzen konnt. Ihr seht §
schon, Nightmare Creatures Il ist als reine ¥

BALDUR'S GATE
() 7N o ele o T Sl e e
GRIM FANDANGO
SYSTEM SHOCK 2

Interplay
Blizzard Ent.
LucasArts

Hack&Slay-Orgie angelegt und soll noch kampf- }
lastiger werden als der Vorgéanger. Splatter-Fans &
werden sich wohl recht begeistert auf das Bild- &
schirm-Gemetzel stiirzen, andere Spieler diirf-
ten dem Titel spielerisch wenig abgewinnen §
konnen.

und hantiert weiterhin begeistert mit dunkler Magie und
schwarzen Machten herum. Der finstere Held Wallace, ein
Opfer von Crowleys Experimenten, konnte seinem Ge-
fangnis entrinnen und startet einen Rachefeldzug gegen
seinen Peiniger. Dieser besteht hauptséchlich aus knall-

Squaresoft
Activision

harten Kampfen, in denen ihr 22 grassliche Horrorkrea-
turen mit Hackebeil oder Pistole bearbeitet. Umfangrei-
che Rétselaufgaben wiirden da sowieso nur storen,
weshalb man Wallaces Aktionsmoglichkeiten hauptsach-
lich aufs Laufen, Klettern und Priigeln beschrankt hat.

Im Gegensatz zur Spieltiefe verspricht die Prasentation
recht aufwendig zu werden. So sollen beispielsweise die
Spielfiguren aus bis zu 1.100 Polygonen bestehen. Die
Sichtweite in den neun Levels ist zwar nicht gerade tber-

lll

‘3)

|

Adventures sind fiir den Sega
Dreamcast leider noch nicht
verfugbar.

)\

\'\?}

a8
>

Mit eurer Schusswaffe erledigt ihr eure Gegner
zwar sehr schnell, doch die Munition dafiir ist
rar. Zum Gliick konnt ihr im weiteren Spielver-
lauf noch acht Zauber ergattern, die unter an-
derem so brachiale Effekte wie Erdbeben erzeu-
gen konnen. Neu sind die unterschiedlichen

ragend, doch vor den dunklen, gruseligen Hintergriinden &
fallt das kaum auf. In den USA wird passenderweise Rob &=
Zombie fiir den Soundtrack zustandig sein, alle anderen &8
Lander miissen sich mit einer Musikkulisse aus dem Soft- §
warehaus Kalisto zufrieden geben.

Stefanie Schetter
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thischen Heldenduo

Cocktail aus Action, Adventure
und Rollenspiel mit einem sympa-

adventure
lfl ,.,/;If/f

VOR VERSCHLOSSENEN TUREN Knobelaufgaben wie dieses Tiirenritsel werden in

Technomage wohl eher selten auftauchen.

GRAFIKFEUERWERK Der Meteoritenschauer mag Melvin in Angst und Schrecken ver-
setzen — aber dem Spieler treiben die Grafikeffekte die Freudentranen in die Augen!

UND ACTION! Zwischen den Spielabschnit-
ten sorgen Rendersequenzen fiir Spannung.

WEDER FISCH NOCH FLEISCH
Melvin und Talis teilen dasselbe
Schicksal: Keiner kann sich in ei-
nes der beiden gegensatzlichen
Vilker so richtig einfiigen.

RIESENVIEH Pfui Spinne, wo kommt den dieses langbeinige Ekelpaket her? Hoffent-

lich ist das Biest nicht auch noch feuerfest!

echnik und Magie - fiir die Einwohner der Welt
I Gothos zwei unvereinbare Elemente. Daher hal-

ten auch das Magier-Volk der Dreamer und das

Technikervolk der Steamer strengen Abstand zueinander. Als
eine Horde von Ungeheuem ein Dorf der Steamer verwiistet,
schieben diese die Schuld dem jungen Melvin in die Schuhe.

Melvin, ein ,Mischling”, ist sowohl magie- als auch tech-
nisch begabt und damit bei keiner der beiden Parteien son-
derlich beliebt. Der Spieler hingegen profitiert von der Viel-
seitigkeit seines Helden. Auf seiner Odyssee durch acht
fantastische Reiche sammelt Melvin in zahlreichen Neben-
aufgaben Erfahrungspunkte. Mit deren Hilfe steigert ihr Mel-
vins Fahigkeiten—seien sie liberattirlich oder eher praktisch.

Bei Technomage hat das Sunflowers-Team Rollen-
spiel-, Action-, Adventure- und sogar Jump&Run-
Elemente bunt zusammengemixt. Ihr entwickelt die
Kampf- und Zauberfertigkeiten eures Charakters,

geht in Echtzeitgefechten auf Monsterjagd und lost
Knobelaufgaben. So findet ihr euch beispielsweise
in einem unterirdischen Labyrinth besser zurecht,
wenn ihr die Wege mit Kreide markiert. Auf seiner
Reise begegnet Melvin iibrigens nicht nur Dutzen-
den von Ungeheuern und Nebenfiguren, sondern
auch einer weiblichen Schicksalssgenossin: Talis.

Die Bildschirmwelt, durch die ihr das Duo begleitet, setzt sich
aus in Echtzeit berechneten Grafikelementen zusammen und
wird von beweglichen Lichtquellen ausgeleuchtet. Die ersten
Bilder, die wir zu Gesicht bekommen haben, spriihen nur so
vor farbenfrohen Details und glitzernden Spezialeffekten.
Eine 3D-Engine soll euch freie Kameraschwenks und -zooms
erlauben. Auch das Wetter wird sich grafisch bemerkbar
machen und fiir zusatzliche Stimmung sorgen. Schade nur,
dass fiir Technomage keine Mehrspieler-Option geplant ist.
Stefanie Schetter

10 R i e R S R R Technomage
Systemyc e e PC (geplant fiir PlayStation)
Hersteller: Sunflowers
GONIe: s A e a iy, B s Action-Rollenspiel
Veroffentlichung: i o e Juni

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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WIZARDRY 8

Es war einmal vor langer, langer Zeit ... eine Iegendare Rollen-
spielserie von Sir-Tech, die den Namen Wizardry trug ...

%
g

. fﬂ‘*‘«g# Eo

te selbst auf die verschiedenen Sparten verteilen.

FREIE HAND Anstatt die Attrlbutwerte zufalllg errechnen zu Iassen. diirftihr die Punk-

DA KOMM'I' FREUDE AUF! Die Maglerm wirkt einen Zauberspruch gegen euch lhre

vier Begleiter gehen weniger subtil vor.

HITZIG Eure Magnekunste sind gefragt' Gegen so ein glithendes Lavawesen wappnet

ihr euch am besten mit einem Kaltezauber.

.
l ' ber fiinf Jahre ist es her, seit in Wizardry 7 der
Dark Savant mit einem machtigen Zauber-
artefakt im Gepack nach Dominus ent-
schwand. Doch der Typ bekommt den Hals nicht voll und
forscht nach zwei weiteren magischen Gegenstanden. Mit
allen drei Artefakten hatte er gleichzeitig die Herrschaft
tber das ganze Universum in seinen Handen. Dummer-
weise haben auch noch andere Volker, etwa'die Rattkin,
die Mook oder die Umpani, Wind von der Sache bekom-
men und versuchen, dem Dark Savant.die Teile vor der Na-
se wegzuschnappen. Auf welcher Seite ihr arbeitet? Das
bleibt euch tberlassen!

Ob eure sechs Helden sich neutral verhalten, sich
mit einer Partei verbiinden oder versuchen, die
Macht selbst an sich zu reiBen, bestimmt ihr. Da-
bei solltet ihr jedoch beachten, wie sich euer Vor-
gehen auf die Gesinnung der iibrigen Spielfigu-

WACHSAM Briicken sind - vor allem in Fantasy-SpleIen —selten unbewacht. Auch hier

miisst ihr euch mit einem Wachter herumschlagen, bevor ihr passieren konnt.

ren auswirkt! Wie bereits in den Vorgangern wer-
det ihr auch bei Wizardry 8 reichlich Gelegenheit
erhalten, die Charaktere eurer Helden bis ins De-
tail auszuarbeiten. Bei der Zusammenstellung eu-
rer Spielfiguren diirft ihr aus elf verschiedenen
Rassen und 15 Charakterklassen wahlen. Die Ver-
treter der unterschiedlichen Klassen kénnen neu-
erdings auf jeweils eine spezifische Sonderfahig-
keit zuriickgreifen.

Die Figuren selbst legen tibrigens auch nach auBen hin ei-
ne individuelle Personlichkeit an den Tag und geben mit-
unter ungeniert ihren Senf zu euren Handlungen ab. Das
Magiesystem entspricht ziemlich genau dem der Vorgan-
ger, allerdings dtirft thr diesmal mit mehr als 100 Zauber-
spriichen aus sechs Magie-Spharen um euch werfen. Mons-
ter tauchen nicht mehr unvermittelt auf, sondern verfolgen
euch erst beziehungsweise |laufen vor euch davon. Zum ers-

ten Mal in einem Wizardry-Spiel bewegt ihr euch flieBend
durch eine dreidimensionale Welt. Die 3D-Engine scheint
dabei recht ordentliche Arbeit zu leisten, wenn sie auch
nicht gerade neue technische MaBstabe setzt.

Aufgrund der raumlichen Umgebung miisst ihr
jederzeit auf Angriffe von allen Seiten gefasst
sein. Die Aufstellung eurer Figuren spielt daher
eine groBe Rolle. Der Koordination zuliebe wer-
den die Gefechte iibrigens rundenbasiert abge-
wickelt, obwohl das Spiel ansonsten groBtenteils
in Echtzeit ablaufen wird. Wir sind gespannt,
ob es den Sir-Tech-Leuten gelingt, trotz des nicht-
linearen Ablaufs einen roten Handlungsfaden
durch das Spiel zu ziehen und die geniale
Science-Fiction/Fantasy-Serie auf gewohnt ho-
hem Niveau fortzufiihren!

Stefanie Schetter
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NUR NICHT DEN KOPF VERLIEREN! Auf eurer Reise laufen beziehungs-
weise fliegen euch ganz schon schrullige Figuren iiber den Weg.

j191dsabue
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Kein Problem!
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Die letzten drei
Ausgaben von
GAMES AND MORE

einfach nach-

bestellen...

Mty h
STAaCi o

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Roonstrafie 21, 90429 Niirnberg.

. Hiermit bestelle ich:

R

_—

BA KD

S8

SCHON SCHARF Der Death Lord riickt mit ganz schon schwerem Gera
an! Zum Rasieren ist der Priigel garantiert nicht gedacht.

Hersteller: T 0ol T L R Sir-Tech
Rollenspiel
Verdtfentlichimng: e s vt e o September

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

t

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

Strafle, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr. (fiir evil. Riickfragen)

Gewiinschte Zahlungsweise: (bitte
ankreuzen)

|:l Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

[:l Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

Konto.-Nr.

Unterschrift Besteller
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GUT DEUTSCH Mit der Ubersetzung der Bildschirmtex-
te haben sich die Entwickler Miihe gegeben.

Programmiérfeliler
Sprache rein! EA Deutschland hat
sich auf Bug-Jagd begeben.

MASOCHIST Im Hmtergrund wurd ein Bruckentroil von
einer bissigen Ratte drangsaliert — ohne Gegenwehr!

DER ULTIMA-
TIVE RETTER
Wenn es
brennt im
Reich Britan-
nia, muss der
Avatar aus
der Parallel-
dimension
herhalten.

BILDERBUCHREIF Im Abendrot gluhende Wolken, Zwit-
schernde Vaglein - die Idylle ist perfekt.

n der Ausgabe 1/2000 haben wir euch die englische
Version des neunten Uftima-Abenteuers vorgestellt.
Zur Erinnerung: Der Avatar reist ein weiteres Mal
nach Britannia, um das Reich vor dem Verfall zu bewah-
ren. Ihr steuert euren Helden durch eine traumhaft ani-
mierte Sagenwelt, erforscht Dungeons, schlagt euch mit

W% ster Grafikausriistung warten Bilder in Edelauflosung.

I.UXUS Auf Besﬂzer von Turbo Rechnern mit modern-

sodrass sich der Held weiterhin in Tiiren oder
Grashiischeln verfingt. Auch die Gegner und
Nebenfiguren stellen sich noch genauso blode

an wie in der Ur-Fassung. Beispielsweise lasst |

sich ein Troll seelenruhig von einer kleinen Rat-
te totbeiBen. Steht der unter Morphium, oder

o

Ultlma IX Ascenslon

Raubern und Monstern herum und verdient euch in Ne-  was? Doch genug der Kritik, kommem wir zur {'}:g‘;g:[héﬁdﬁg': L e
benquests Gold, Waffen und Zauberspriiche. Trotz begei-  deutschen Ubersetzung. Preis: «ouveueerinunerineenes ca. DM 100,-
sterter Lobeshymnen auf die prachtvolle Inszenierung und f;';'::ﬁra"“m Thenel i et _'R";|ie',;,'p'i'e1|
das geniale Gameplay mussten wir die Gesamtwertung  EA Deutschland hat nicht nur die Texte, sondern auch © | [ Sprache: ...o.ooviiiiiniinnnss eutsch

auf ,nur” 89% beschranken, da die damalige Version
vor Programmierfehlern nur so strotzte und auf gangigen
Rechnern praktisch unspielbar war. Der zweite Kritikpunkt
besteht leider immer noch: Fir eine fllissige Darstellung
in der optimalen Auflosung braucht ihr weiterhin ein top

ausgestattetes Pll|-500-System. Umso lobenswerter das saubere Ergebnis! Die Dialoge Kollisionsabfrage, lauft nur
wurden nicht nur einwandfrei ins Deutsche iibertragen, :t‘gns igze"’e‘h"e’" 2

Immerhin hat man die meisten Grafikbugs unter  sondern auch gut synchronisiert. Obwohl man nicht alle u

Direct3D aus der deutschen Fassung ver- Feinheiten der englischen Version eins zu eins tiberneh- i Alters- Grafik: 90%

scheucht. Die haufigen Abstiirze und Speicher- men konnte, bleibt die dichte Atmosphare ungetriibt er- freigabe:

fehler wurden behoben, sogar einige Logik- halten, und dank der zahlreichen Bugfixes schafft es die nes4 f Ab B

liicken im Spielverlauf wurden gestopft. Die deutsche Version von Ultima /Xin den Neunziger-Bereich. ! J aﬁfen S 86%

Kollisionsabfrage hakelt allerdings immer noch, Stefanie Schetter i

die Sprachausgabe komplett eingedeutscht und sich da-
bei ordentlich angestrengt. Eine riesiges Fantasy-Spiel zu =

libersetzen, das vor Rollenspiel-Fachchinesisch nur so
strotzt und in dem teilweise in schwiilstigem Altenglisch
dahergefaselt wird, ist eine ganz schon harte Aufgabe.

] Systemanforderungen Pil 333, 128 MB RAM

Detaillierte Grafik, toller
Sound, dichte Atmosphiire,
gelungene Synchronisation,
sehr komplex

| Schlechte KI, Fehler in der
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SmartDoctor™

-Ausgeristet mit der neuesten GeForce256™™ GPU
-300MHz DDR Videospeicher - fiir zusatzliche Leistung bei hohen

32:Bit AuRGSurigen SmartDoctor™ Technologie im ASUS-Design

-Optimiert flir Direct3D & OpenGL VR-Spiele und das Um die beste Leistung und ununterbrochenes Vergnigen zu
Betrachten von Videos und Bildern (Stereoskopeffekt) gewahrleisten, bietet ASUS die SmartDoctor™ Technologie

-Video Capture bei 30 Bildern/Sekunde und 704x480 an. Diese umfasst:

-VideoSecurity - Uberwachungsprogramm, das Bewegungen vor -SmartCooling Technologie

der angeschlossenen Webcam meldet , -Dynamisches Ubertakten
-Hochwertiges Software-Paket: ASUS DVD Player, Ulead -Schutz gegen Uberhitzen

VideoStudio, Drakan™, Rollcage™, & 12 Spieledemos -Lufteriberwachung
-Uberwachung der
Stromversorgung

R

ST A el

-Erhéltliche Modelle:

1.AGP-V6800: GeForce256'" DDR, 32MB DDR SGRAM, VGA

2.AGP-V6800 Deluxe: GeForce256™ DDR, 32MB DDR SGRAM,
VGA, TV-Out, Video-In, VR 3D-Brille

Hier bekommen Sie die V6800-Serie:

- Comptronic, Brauerknechtgraben 55, 20459 Hamburg, Tel.: 040/31 79 02 00

- Atelco Computer, Gewerberpark Echtrop, 59519 Méhnesee, Tel.: 0800/1 14 44 44
- Pilot Computer, Botzinger Str. 60, 79111 Freiburg, Tel.: 0761/45 14 20

- IMP Computersysteme, Schillerstr. 21, 80336 Minchen, Tel.: 089/55 77 77
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Formel-

den, am
Steuer eines
Rallyewagens
oder auf -
einem
Super- ~
bike: Bei\. a7 4
den Renn-
spielen
miisst ihr ),
zeigen, wie gut ihr i
euer Fahrzeug und die
Rennstrecke beherrscht. Aber auch die anderen Fahrer
solltet ihr nie aus den Augen lassen. Also: Klemmt
euch hinters Steuer und tretet das Gaspedal durch.

most wanted

TITEL SYSTEM
Colin McRae Rally 2 PC/PS
F1 Racing Championship ...Ps

Ridge Racer64 ...........
Sega GT

RELEASE- DATUM

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Rennspiele die GAMES-
AND-MORE-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert
einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an die GAMES-AND-
MORE-Redaktion.

Need for Speed 4
Gran Turismo 2
Mario Kart 64

Road Rash 64
| V-Rally 2
Ridge Racer Type 4

DOVONAMAWN~
MU+ N AN W -

die referenzen

Die Rennspiele und Simulationen mit den besten Tester-
gebnissen? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach |

Systemen geordnet, damit ihr genau wisst, welche Spie-
le euch am meisten SpaB und Rennatmosphare bieten.

F-1 WORLD GRAND PRIX 2
MICRO MACHINES 64

™ TOCA 2 TOURING CARS .......

SUPERBIKES WORLD CHAMP. . . .Electronic Arts

SPEED DEVILS

34

......... Nintendo :
.......... Codemasters :
STAR WARS RACER ............... Nintendo §
RACING SIMULATION 2 .. ........... Ubi Soft

| RACINGSIMULATION 2 ............. Ubi Soft
...... Havas Interactive
BREZ. v chandniiy saniiaa Magic Bytes
.Codemasters

i DRIVER “........ccconuasansh GT Interactive §
B GRAN TURISMIO 2 .. . . o vowiaionns hinipd nce s SCEE
FORMELT 09 i e is ey Psygnosis |
VERALEY 2 e e Infogrames
ROLLCAGE STAGEIl ..............Psygnosis
AEROWINGS . G oy o s sk ma s baieray Crave |
RACING SIMULATION 2 . ............ Ubi Soft
SECARARLY 20 e v rd e Sega |

TOKYO HIGHWAY CHALLENGE ......... Crave :

PRNRES e et s e s s e b A PC/PS
(0 Y e S e e MR ST e B i s PC/PS
ROEN e e e e e PC/PS
FIWorld Grand Prix 2 . i i st bvnannoatanies NE4 |

i

§ WORLD DRIVER CHAMPIONSHIP . . . ... Midway §

MACH DEN PIT-STOP! In der Endversion des Titels sol-
len auch ausgiebige Boxenstopps enthalten sein.

it WIC World Touring Cars will Code-
masters an den Erfolg der TOCA-Serie an-
kniipfen. Gleich 40 Programmierer wer-

keln derzeit auf einer englischen Farm an dem neuen
Rennspielprojekt — und offenbar scheint ihnen die Landluft
gut zu tun, denn was wir bisher von dem Racer zu Gesicht
bekommen haben, war wirklich erste Sahne. Eine komplett
neue Engine sorgt dafiir, dass ihr mit maximaler Sichtweite
durch praktisch Pop-Up-freie Hintergriinde brausen diirft.
Gleichzeitig wirken Umgebungen und Wagen unheimlich
detailliert und realistisch — kein Wunder, schlieBlich besteht
ein einziges virtuelles Rennmobil aus ca. 700 Polygonen!

Mehr als 40 verschiedene Wagen von Audi bis
BMW stehen fiir euch bereit. Die einzelnen Mo-
delle legen ein unterschiedliches Fahrverhalten
an den Tag und diirfen selbstverstandlich ausgie-
big getunt werden. Habt ihr euch in der Werkstatt
ordentlich ausgetobt, so geht es auf eine von 23
detailgetreu nachgebildeten Pisten, die iiber den
ganzen Globus verstreut sind. In der fertigen Ver-
sion werdet ihr wahrend des Rennens auch Bo-
xenstopps einlegen konnen. Dabei wird nicht
nur eine Horde Mechaniker euren Flitzer wieder
auf Vordermann bringen, ihr erhaltet auBerdem
wichtige Tipps von der Boxencrew - und zwar in-
klusive Sprachausgabe.

Die Codemasters ha-
ben ihren TOCA-Schlit-
ten noch einmal griind-
lich frisiert und starten
durch zur nachsten
Simulationsrunde!

~
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WIEDER AUF TOUR Mit ei-
ner neuen Engine wollen
die Touring Cars noch ein-
mal richtig Gas geben!

Schrammt ihr mit zweihundert Sachen an der Bande
entlang oder kollidiert mit einem gegnerischen Wagen,
so zeigen sich deutliche Schadensspuren an eurem
Wagen, wobei fiir die unterschiedlichen Wagentypen in-
dividuelle Schadensmodelle erstellt wurden Die Karos-
serie wird zerknautscht, die Heckscheibe ramponiert,
eventuell fallt euch sogar die StoBstange ab. Natiirlich
macht ein beschadigtes Auto auch beim Weiterfahren
Zicken. Individuell ist iibrigens auch das Verhalten der
computergesteuerten Rennfahrer!

Jeder eurer Gegner zeigt einen bestimmten
Charakter. Manche fahren eher vorsichtig, wah-
rend andere riicksichtslos drangeln und aufs
Ganze gehen. Und wie ein menschlicher Pilot
machen auch sie Fehler, geraten ins Schleudern
und schlittern von der Strecke.

Wer sich lieber mit menschlichen Gegnern messen
mdchte, der darf seine 15 CPU-Konkurrenten links liegen
lassen und im Splitscreen-Modus gegen bis zu vier Mit-
spieler antreten. AuBerdem kannt ihr ein abgeschlosse-
nes Rennen noch einmal in allen Einzelheiten aus-
werten. Der Computer zeichnet namlich fiir jeden
gefahrenen Meter eure Geschwindigkeit und etliche an-
dere Details auf.

Stefanie Schetter



simulationen

angespieli

HEISSER REIFEN Nach einem Lenkfehler miissen die §
qualmenden Reifen ganz schon Gummi lassen.

SCHNITTIG Vor dem Rennen
diirft ihr die auf Hochglanz po-
lierten Wagen in fetzigen In-
rosequenzen begutachten.

| ENDLOSE WEITEN Die Sichtweite ist enorm hoch und
glasklar. Da macht das Heizen so richtig SpaB!

1191dsabue

NOBODY IS PERFECT Auch eure Gegner leisten sich

Ausrutscher und geraten unversehens ins Abseits.

Titel: .....................WTCWorld Touring Cars
System: PlayStation
Herstellar: i o5 i o s IR S AL AN Codemasters
Genre: Ty tis i e A et s Rennsplel
Verdffentlichung: ......... vt duni

erster eindruck

ABE DURCH DIE MITTE Das Kommando zum Start wird gegeben und die Karossen diisen mit Karacho auf die Strecke. ungendgend gentso seho gut
Jetzt startet ein verbissener Kampf um die Spitzenposition. i




g _f___-’spielt

an

rennsplele

/f;fr/}[f/;

NEED FOR SPEED:

PORSCH

Die erste Version des Porsche-Rennsplels konnte

technisch noch nicht uberzeugen.

LEICHTSINN Eigentlich sollte man sich nicht ohne Helm §

in einen Wagen setzen, auch nicht im Demo-Modus.

REFARATURXDSTEN
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EINWANDFRE! Bei diesem Wagen werden vor dem
nachsten Rennen keine Reparaturkosten anfallen.

e

e 4 §NTFERNUNG
om

CAPTURE THE FLAG Bei diesem ungewdhnlichen Modus

miisst ihr statt Flaggen NFS-Symbole erbeuten.

igentlich spricht bei Need for Speed: Porsche

einiges flir Qualitdt. Zum einen waren die

; H letzten beiden Teile der NFS-Serie ziemlich

gelungen, zum anderen wurden mit der Entwicklung des

Porsche-Spiels die franzdsischen Eden Studios betraut,

die mit V-Rally 2 immerhin einen der absoluten Renn-

spielhits der letzten Zeit programmiert haben. Und auch

eine Porsche-Lizenz ist fiir ein Rennspiel sicher nicht das

Schlechteste. Doch leider halt das Spiel nicht ganz, was
es verspricht.

Nichts zu meckern gibt es an der Fahrzeug-
auswahl. Trotz der Konzentration auf einen Her-
steller ist der Fuhrpark mit 50 Modellen gut
bestiickt und ihr konnt Wagen aus iiber 50 Jah-
ren Automobilgeschichte steuern. Das Herzstiick
des Spiels ist der Evolutions-Modus, bei dem ihr
eure Karriere in den Anfangsjahren von Porsche
startet und euch durch Siege bessere Wagen ver-
schaffen konnt. Wenn sich genug Erfolge ein-
stellen, steigt ihr irgendwann in die nichste Ara
des Rennsports auf und konnt in neueren Por-
schemodellen Platz nehmen.

Erfreulich ist auch, dass ein Schadensmodell ins Spiel in-
tegriert wurde, so dass Unfalle nicht ohne Folgen bleiben
und ihr einen groBen Teil eures Geldes in Reparatur-
arbeiten investieren miisst. Neben dem ungewdhnlichen
Evolutions-Modus gibt es auch eine Testfahrer-Variante,

ABWECHSLUNG Von Japan bekommt ihr viel zu sehen.
Der Kurs fiithrt durch Walder, Vororte und GroBstadte.

bei der ihr ahnlich wie in den Lizenzpriifungen von Gran
Turismo verschiedene Aufgaben meistern misst. Nach-
dem diese Variante in unserer Fassung leider noch nicht
spielbar war, kdnnen wir euch nichts Genaueres dariiber
berichten. Schon befahrbar waren hingegen die sechs
Areale, in denen ihr euch bei den anderen schnellen
Spielmodi austoben konnt.

Neben einem normalen Rennkurs stehen fiinf
Landerkurse zur Auswabhl, die je nach Modus frei
befahrbar sind. Ein bestimmter Teil der Strecke
wird dabei jeweils fiir das Rennen abgesperrt.
Leider hat das unangenehme 90-Grad-Kurven
zur Folge, die ohne Streckenkenntnis kaum zu
bewaltigen sind. lhr miisst euch also darauf ein-
stellen, an solchen Stellen immer wieder in die
Absperrung zu rauschen.

Das ist aber leider nicht das einzige Manko an Need for
Speed: Porsche. Technisch kann das Spiel namlich noch
nicht Gberzeugen. Pop-Ups, Grafikblitzer und wegplop-
pende Polygone sind nicht gerade ein Augenschmaus und
scharfe Kurven kann man aus der vorgegebenen Per-
spektive erst sehr spat erkennen. Auch an der Kollisions-
abfrage gibt es noch einiges zu verbessern. Dartiber kon-
nen nicht einmal die schonen Spiegeleffekte und Details
wie Staubwolken hinwegtrosten. Aber noch ist ja etwas
Zeit bis zum Erscheinungstermin.

Patrizia Stajer

3._ AUSNAHME VON DER REGEL Hier seht ihr einen Aus-

schnitt des einzigen Kurses, der linear aufgebaut ist.

SfoxiITiIoON
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GLUCKSSPIEL Bei den 90-Grad-Kurven miisst ihr euch

spontan fiir eine Richtung entscheiden.

TIEFER GELEGT Da ihr die Strecke von ziemlich weit un-
ten zu sehen bekommt, kénnt ihr Kurven nur erahnen.

VIERFACHER SPASS Beim NFS-Porsche-Spiel konnt ihr
natiirlich auch zu viert Gas geben.

1115 P e e R R Need For Speed: Porsche
System: e PlayStation (geplant fiir PC)
Herstellar oo s e Electronic Arts
Gl e e i T e e Rennspiel
Verdffentlichung: .o oseesninhiiin. oo 13. April

erster eindruck
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F 1 RACING
CHAMPIONSHI

Hier konnt thr beweisen, ob ihr
das Zeug zum Formel-1-Profi habt. '

WIE IMMER Ferrari ge-
gen Mercedes. Dieses
Duell kénnt ihr auch auf
der Konsole ausfechten.

PIT STOP M.SCHUMACHER

PIT CREW
- 29

EINGESPIELTES TEAM Animierte Mechaniker kiimmern
sich bei den Boxenstopps um euren Wagen.

m 12. Marz war es endlich soweit: Formel-1-
Fans konnten aufatmen, denn der Kampf um
die Weltmeisterschaft ist wieder eroffnet. Da

passt es ganz gut, dass fast zeitgleich auch ein neues For-
mel-1-Spiel auf den Markt kommt. Zwar basiert F 7 Racing
Championship auf einer Lizenz fiir die 1999er-Saison, doch
das tut der Qualitat keinen Abbruch.

Ubi Soft bietet alle Teams, Fahrer, Strecken und
Wagen der vergangenen Saison auf. Doch das ist
noch langst nicht alles. Das 30-képfige Entwick-
lerteam wollte vor allem ein méglichst realisti-
sches Spiel kreieren und offensichtlich ist das ge-
lungen. Sowohl die Optik als auch die Fahrphysik
der Boliden sind sehr nahe an der Realitat.

Dementsprechend hoch ist der Schwierigkeitsgrad. Auf
schnelle Erfolge brauchtihr also nicht zu hoffen, selbst Pro-
fis brauchen einige Runden, um mit Steuerung und Fahr-
physik zurechtzukommen. Dafiir bleibt das Spiel auf diese
Weise lange spannend. Und nach einigen hart umkampf-
ten Runden freut man sich bei F 1 Racing Championship

(¥

e PR ] i
B ] 1,370 "
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 BARRICHELLO

16 PRA

HILFESTELLUNG Nahert sich ein Fahrer, wird ein Kasten
eingeblendet (links), in dem ihr ihn beobachten kdnnt.

{iber Positionsverbesserungen mindestens genauso wie
bei anderen Spielen tber einen Sieg.

Anfanger konnen sich im Fahrschul-Modus erst
einmal langsam an die kommenden Aufgaben ge-
wohnen. Im Arcade-Modus und beim Zweispie-
lerduell per Splitscreen geht es dagegen gleich
so richtig zur Sache. Im Simulationsmodus habt
ihr bei Trainings- und Testfahrten genug Zeit,
euch fiir die WM-Laufe in Bestform zu bringen.

Wahrend sich bei den Boxenstopps animierte Mechani-
kerteams um euren Wagen kiimmern, kénnt ihr vor dem
Start beim Fahrzeug-Setup selbst an eurem schnellen Flit-
zer herumschrauben. Authentisches Motorengedréhne so-
wie tolle Wetter- und Lichteffekte sorgen fiir echte Formel-
1-Atmosphére. Und auch kameratechnisch wird das
Geschehen auf und neben der Strecke immer optimal in
Szene gesetzt: Dank sechs anwéhlbarer Kameraperspek-
tiven inklusive Riickspiegel- und Cockpitperspektive habt
ihr stets den notigen Durchblick.

Patrizia Stajer

simulationen
angespicl

BEST LAP

- ,_\lAP 0:39. 163
i — 1
B
a“’-: ‘“
REST LAP  ~—imri—

o LAP__0:39. 165

ZWEISPIELERMODUS Den Splitscreen konnt ihr ganz
nach Belieben senkrecht oder quer teilen.

RASANT Aus der Cockpitperspektive bekommt man
den besten Eindruck von der hohen Geschwindigkeit.

Jla;ds"éﬁue

2 G

UNGEWOHNT So weit hinten im Starterfeld musste sich
Mika Hakkinen schon lange nicht mehr aufstellen.

WETTERUMSCHWUNG Es kommt schon mal vor, dass
Regen einsetzt und euch die Sicht nimmt.

F 1 Racing Championship

System: ... .PlayStation, Nintendo 64 (geplant DC, PC)
Herstellers 2 Saiaaidl, 2o ot d e o Ubi Soft
Geénre; s et R Rennspiel
April (PS), Mai (N64)

erster eindruck
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boot-Rennen konnt ihr
SO rlchtlg Gas geben.

B10 157
D1O806

EINSTURZGEFAHR Wennihr die Streben des Stegsrammt,
bricht die ganze Konstruktion iiber euch zusammen.

DIFTIET gy

;,4;\
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HYDRO

THUNDER

Bei abgedrehten Power-

GRANDIOSES FINALE Zum kronenden Abschluss des griechischen Kurses erlebt ihr
noch einmal einen Riesensprung mit Panoramablick.

ei Hydro Thunder zahlt eigentlich nur eins:
B Gas geben und durch! Mit pfeilschnellen
Powerbooten rast ihr durch lange Hinder-
nisparcours auf dem Wasser, jagt Turbosymbole, mit de-
ren Hilfe ihr eure Konkurrenten ohne Geschwindigkeits-
verlust rammen konnt, sucht nach Abkiirzungen und

heizt tiber Rampen und durch Tunnels.

Seine Wurzeln hat das schnelle Rennspiel von
Midway in den Spielhallen. So miisst ihr erst auf
den leichten und mittelschweren Strecken vor-
gegebene Platzierungen erreichen, um dann end-
lich auch bei den richtig schweren Rennen an den
Start gehen zu diirfen. Die Steuerung des Racers
ist unproblematisch und beschrankt sich mit Gas,
Turbo und Bremse auf das Wesentliche, wobei
letztere Funktion nur sehr selten vonndten ist.

Egal ob ihr euch fiir einen Katamaran, ein Powerboot oder
den Hydroflitzer entscheidet, in jeder der drei Bootsklas-
sen habt ihr nur bei Vollgas eine Chance auf einen Spit-
zenplatz. AuBerdem solltet ihr immer die Augen offen hal-

ten, damit ihr keine der zeitsparenden Abkiirzungen ver-
passt, und euren Flitzer bei jedem Sprung gerade halten.

Eure rasante Fahrt konnt ihr aus drei verschie-
denen Kameraperspektiven verfolgen. Aber
auch abseits der Strecke gibt es nette Details zu
sehen, wie Kanufahrer, die im Weg herumpad-
deln, oder HeiBluftballons und Segelflieger, die
den Luftraum bevdlkern. Hilbsche Spiegeleffek-
te, die stimmungsvolle Beleuchtung einzelner
Streckenabschnitte und die Megafon-Befehle
der Wasserschutzpolizei sorgen ebenfalls fiir At-
mosphare.

Hydro Thunderist ein Rennspiel, mit dem man so richtig
SpaB haben kann. Die Strecken sind lang und abwechs-
lungsreich, die Technik kann iberzeugen und nette opti-
sche sowie akustische Details runden das Ganze ab. Nur
der unausgegorene Vierspielermodus, fiir den ihr ein Ex-
pansion Pak bendtigt, kann mit dem Rest des Spiels nicht
ganz mithalten.

Patrizia Stajer

GO GO GO! Der Zweispielermodus lauft fliissig und
bringt SpaB, ganz im Gegensatz zur Vierspieler-Variante.

FREMDE WELTEN Drachen, Dschunken und die chinesi-
sche Wasserpolizei sorgen fiir asiatisches Flair.

LN F O

Tatel s s e R Hydro Thunder
Systamiisat 2D B R Nintendo 64
Hersteller: oomai gainnnaiiut o Midway
GaNEe: e s, R N T Rennspiel
Vardtfentlichong:: et ar s i a e st April
erster eindruck
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| FH S TR T 2 |




Knuddeln oder

Wenn du jetzt fiir Games And More

einen neuen Abonnenten wirbst,
kannst du dir als Dankeschon eine
der folgenden Pramien aussuchen:

Lara-Memory-Card
fiir PlayStation

Mit dieser ultimativen Memory Card
im Lara-Croft-Design hast du wieder
1 MB freien Speicherplatz. Ubrigens:
Die gibt es europaweit exklusiv nur
bei uns im Abo.

Games And More im Abo -
Deine Vorteile:

» Die neuesten Games, aktuelle
Tests, Tipps, Tricks und News.

» Fiir PlayStation, Nintendo 64,
Dreamcast, PC und Game Boy.

» Lieferung per Post frei Haus,
die Versandkosten iibernimmt
der Verlag.

X

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):

mit Zuzahlung

von nur DM 10,-

Pikachu™ Ped-o-Meter

Holt euch den gelben Star der

Pokémon-Familie als elektronisches

Haustier nach Hause. Je intensiver

ihr euch um den Kleinen kiimmert,

desto beliebter macht ihr euch

natiirlich bei ihm.

(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname

StralBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer

Die Pramie geht an folgende Adresse:
Name, Vorame
StraBe, Hausnummer
PLZ, Wohnort

Telefonnummer

JA, ich mochte das Games-And-More-Abo

fiir nur 46,- DM jéhrlich (Ausland: 70,- DM jihrlich); 348,-0S

kumpfen?

mit Zuzahlung
| von nur DM 69 -

Donkey Kong 64 fiir N64

Im weitlaufigen 3D-Jump&Run mit
Expansion Pak muss Donkey Kong
seine Freunde Diddy, Tiny, Lanky und
Chunky retten und dariiber hinaus
goldene Bananen, Blaupausen, Me-
daillen und vieles mehr einsammeln,
um schlieBlich Gegenspieler K. Rool
zu bezwingen.

Obrigens: Ihr kbnnt euch auch von Personen, die Games And
More selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen|

Folgende kostenlose Pramie wird gewiinscht:
(Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.)

(O Pikachu Ped-o-Meter mit Zuzahlung von DM 10,-
zzgl. Nachnahmegebiihr (Art.-Nr.: TK2500002)

(O Donkey Kong 64 fiir N64 mit Zuzahlung von DM 69.-
zzgl. Nachnahmegebiihr (Art.-Nr.: TK2900014)

O Lara-Memory-Card fiir die PlayStation (Art.-Nr. 1196)

Datum, 1. Unterschrift Abonnent bzw. Erziehungsber.
Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung konnt lhr innerhalb

einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzeitige Absen-
dung des Widerrufs an: Games And More, Abo-Betreuung,

74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei
einer Adressénderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 1. Unterschrift Abonnent bzw. Erziehungsber.
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(O Per Bankeinzug (Préimienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut

Konto-Nr.

P3GM13

BLZ

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe

Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und verlangert sich automatisch um ein weiteres Jahr,
wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie

geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Bitte beachten: Das Angebot gilt nur innerhalb Europas; restliches Ausland auf Anfrage.

(O Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken
an: Games And More, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm
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AND THE WINNER IS ... Habt ihr einen Abschnitt al
erster hinter euch gebracht, kassiert ihr Siegpunkte.

COMIC Im Zeichentrick-Intro erfahrt ihr die Hinter-
grundgeschichte des abgedrehten Wettrennens.

n Micro Machines V3 rauschten die Miniatur-Fahrer

noch auf vier Radern durch kunterbunte Haushalts-

Strecken. Da Autos weder klettern noch kriechen
konnen, war es natiirlich kaum moglich, dreidimensio-
nale Passagen und Hindernisse ins Rennen einzubauen.
Anders in Micro Maniacs: Hier gehen zwar immer noch
acht schrullige Mini-Mannlein an den Start, doch dies-
mal miissen sie auf einen fahrbaren Untersatz verzichten
und stattdessen korperliche Fitness beweisen.

Die winzigen Laufer sehen nicht nur ziemlich
schrdg aus, jeder von ihnen besitzt auBerdem ei-
ne spezielle Waffe, wie zum Beispiel ein Super-
Yoyo, mit der er seine Rivalen unterwegs auf
Distanz halten kann.

Die wilde Jagd geht {iber mehr als 35 Strecken, vom
Hobby-Keller tiber Wohnzimmer und Kiiche bis zum Com-
puter-Schreibtisch. Dabei misst ihr gemeine Fallen aus-

Dynamo

e

AUFGEPUTSCHT Unterwegs stoBt ihr auf Extras, die
euch neue Spezialangriffe ermdglichen.

IIINDERN!SIIEICII Zwischen Maschendraht und Werk-
zeug tragen die Mini-Soldaten ihre Wettlaufe aus.

tricksen sowie Sprung- und Kletteraufgaben bestehen.
Auf erfolgreiche Spieler warten sogar noch zusétzliche
Kurse und vier Bonus-Laufer.

Die einzelnen Levels sind unterschiedlich
schwierig zu meistern, die Steuerung geht ei-
nem sofort in Fleisch und Blut itber und diirfte
auch Neulingen kaum Probleme bereiten.

Die trickreichen Wettlaufe sind grafisch abwechslungs-
reich gestaltet und werden von lustiger Hintergrund-
musik und witzigen Soundeffekten begleitet. Zu dem
spaBigen Einzelspielermodus kommt auBerdem die Mog-
lichkeit, mit bis zu acht Teilnehmern gleichzeitig tiber
Teppiche und Tischplatten zu spurten. Egal in welcher
Variation ihr Micro Maniacs ausprobiert, es erwarten
euch originelle Hindernisse und spaBige Spielstunden —
auch ohne qualmende Reifen!

Stefanie Schetter

| RAUBTIERKAFIG Im Labyrinth treiben sich auch Ratten
herum, fiir die kleinen Helden wahrhafte Monster.

KILLER-KREISEL Im Keller versperrt euch eine gefahr- ===
liche Bohrmaschine den Weg. ™

Hersteller: .

Veréffentlichung: ............... 14. April
ol s e R e e ca. DM 1
Splsteranzabl: /s iR e e 1-8
(7T R O R A Rennspiel
Sprache b
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TODSCHICK Die Outfits

der Micro Maniacs sind

genauso flippig wie das
Streckendesign!

................ Codemasters

.................... Deutsch

| Viele abwechslungsrend\e

¢ Strecken, lustige Ideen, wit-
zige Soundeffekte, geniale
Steuerung

Keine groBen Neuerungen
zum Vor an er, insgesamt
recht hy chwierigkeits-

grad
Alters- | Grafik: %
freiegr:be: 2 83
Ohne | =mae
Beschran- [sound: @ A%
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DUKES OF HAZZARD

- Der Sprung vom Fernsehbildschirm auf die Kon-
sole hat den Briidern Duke nicht gut getan.

5 Sheriff Coltrane ist eigentlich immer hin-
ter den Dukes her. Doch eine Chance hat er nur selten.

y ie TV-Serie The Dukes of Hazzard war in den
80er-Jahren in Amerika Kult. Bei uns war
¥ Ein Duke kommt selten allein nicht
annahernd erfolgreich und auch das dazugehdrige Play-
Station-Spiel diirfte die Popularitat der Briider Bo und
Luke Duke nicht gerade erhohen.

Eigentlich hatten die abgedrehten Geschichten
um die beiden Briider und ihren orangeroten
1969er Dodge Charger namens General Lee
durchaus genug Stoff fiir ein witziges Rennspiel
liefern konnen, doch leider ist daraus nichts
geworden. Es gibt nur wenige Spieloptionen
und der Schwierigkeitsgrad ist nicht gerade
eine Herausforderung. Mehr als ein kurzer SpaBl
fiir Leute, die sich nicht erst in miihevoller Klein-
arbeit bessere Wagen oder genug Punkte fiir
den Aufstieg in die nachsthohere Rennklasse er-
fahren wollen, ist Dukes of Hazzard damit nicht.

Wie in der Serie fliichtet ihr mit eurem roten Renner vor
der Polizei, jagt Bankrauber oder gebt in Rennen gegen

I Sprunge sind zwar eine Abwechslung, doch
das Fahrzeug in der Luft gerade zu halten ist schwer.

die Uhr euer Bestes. Ihr katapultiert euren Wagen in
gewagten Spriingen (iber Rampen, rammt gegnerische
Fahrzeuge so lange, bis nur noch ein Blechhaufen Ubrig
ist, oder sammelt fleiBig Turbos und Olkannen, um noch
einmal einen Zahn zulegen zu kénnen. Die Steuerung ist
dabei unproblematisch zu handhaben.

Enttauschend ist allerdings die Grafik. Auf den
Strecken ist einfach zu wenig Abwechslung
geboten. Selbst neue Pisten kommen einem ir-
gendwie vertraut vor. Zwar wurden Hindernisse,
Power-Ups und Spezialeffekte wie Qualm und
Bremsspuren ins Spiel eingebaut, doch irgend-
wie wirkt das Ganze ziemlich lieblos. Der Spiel-
witz kommt einfach zu kurz.

Und auch der Country-Sound, der im Hintergrund vor sich
hin dudelt, ist nicht besonders aufregend. Mehr als ein
einfaches Rennspiel mit durchschnittlicher Technik ist
Dukes of Hazzard damit nicht.

Patrizia Stajer

LUSPU

Sprache

Spleleranzahl.

Sl mulatlone
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ANGA G Die stchensequenzen sind ziemlich un-
gewohnllch gezeichnet und nicht besonders spannend.

. : Der Zwmsplelermndus hrmgt nur wenig Ab-
wechslung, obwohl er technisch iiberzeugen kann.

_ I Effekte wie Funkenflug, Rauchschwaden
und Bremsspuren smd noch das Beste an der Grafik.

............. 1-2

.......... Englisch (dt. Handbuch)

(o7 AR R G S S s Ak Rennspiel

1 Einfache Steuerung, hohe’
# Sichtweite, saubere Kolli-
sionen mit Streckendetails

Zu wenig Abwechslung,
maBige Grafik, wenige
Spieloptionen
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Du wolltest
dich schon
immer ein-
mal wie ein = =
echter FuB- '
ballstar oder
ein gefeier-
ter Tennis-
Profi fiihlen?
Kein Problem! In un- .
serer GAMES-AND- o .
MORE-Sport-Zone fin-

dest du die heiBesten neuen Sportspiele von
Wrestling bis Eishockey, von Basketball bis
Snowboard. Hier hat jeder die Chance, in sei-
ner Lieblingssportart einen Sieg zu erringen.

most wanted

) £ :

‘

VICTORY -
BOXING 3

Nachschub fiir das unterbesetzte Box-Genre

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
UEFA Champions League 99/00PC ...........ccooviivinnins 31. Méarz
WWF SmackDown! ........ RS S April
1552000 iy v vk NBa o ey Mai

UNGEWOHNLICH Aus der Ich-Perspektive seht ihr eure
Fauste vor dem Gegner ,herumschweben”.

\'OH OBEN Die Draufsicht sneht ziemlich ungewohnllch
aus, eignet sich aber nicht besonders gut zum Spielen.

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Sport
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Cou-
pon oder einer Postkarte und schickt das Ganze an
GAMES AND MORE.

1 RIBR Y R A PC/PS/N64
4 :FIEA 2000550 cnn i Dl s PC/PS
2 WWF Wrestlemania2000 ..............c.c000uus NG64
3 SNHE2000 - e s e e PC/PS
5 SNBALIVe 20005 . i il iaai i PC/PS/N64
- YISSPro Bvalttion s il S s s e PS
- SUERASHIKEr i e i i e s DC/PS
7 (WCEW:Mavhem .« -s s Saael el it dan PS/N64
6 UEFA Champions League 98/99 ............... PC/PS
9 CoolBoarders3 . ¢ v ul il i PS T BRI

RING FREI Zu einem echten Boxsplel gehoren natiirlich
auch die passenden Nummerngirls.

TREFFER! Gleich kommt der Ringrichter herbeigeeilt
und zahit euren Konkurrenten an.

die referenzen

titel spielen auf der PlayStation nicht ge- ..
Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich Ty 4 s
Sport? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach

B rade eine tragende Rolle, vielleicht kann Vic-
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht, tory Boxing 3 daran etwas andern. Zumindest
welche Sportsglele euch den groBten Fun und die klingen die angekiindigten Fakten viel versprechend. Das
meiste Action bieten. fertige Spiel soll 40 Boxer, 15 Sportstadien, drei Real-
spielmodi sowie verschiedene versteckte, freispielbare
Modi enthalten. In der Preview-Version fehiten allerdings
noch etliche Features.

NBAJAM 2000 . Chvi s i v g Acclaim
BIFA 98 oo Ll e Electronic Arts
MADDEN NFL 2000 ......0unn Electronic Arts
FMARIQGOLF .0, hiiavi v Nintendo
WWF WRESTLEMANIA . ................ THQ

Bevor ihr euch gegen die Profis in den Ring wagt,
konnt ihr beim Training die Grundmoves lernen.
LINKS LS 1999 - . v oo s P T Die Steuerung ist gut zu handhaben, allerdings

NBALIVE2000 .............. Electronic Arts ist einige Ubung ndtig, um das richtige Timing zu  AyA Die Boxer haben unterschiedliche Qualititen wie
= ARpkaat s e e Electronic Arts bekommen. Neben den 40 anwéhlbaren Boxern  zum Beispiel verschieden harte Schiige.
NHEOS S s o Electronic Arts konnt ihr euch auch euren eigenen Schlager zu-
TRIPLE PLAY 99 ............. ElectronicAts ~ Sammenbasteln.
TONY HAWK'S SKATEB. ........... Activision Die Kampfqualitaten der Sportler unterscheiden sich tibri-
155 Pro Evolution ... oot il o Konami gens deutlich. Wahrend die GroBeren eher unbeweglich 2§~ sl SRR A SRR e Victory Boxing 3
NBALIVE2000 ......ccvunnen Electronic Arts sind, fehlt den Kleinen manchmal die Power hinter den System: 250 ol e e S R PlayStation
UEFASTRIKER .........ciouv.cs Infogrames Schldgen. Das Geschehen im Ring konnt ihr aus fiinf Per- Heistaller:i- oo rvnlit s i N whest. c oo C
| WCWMAYHEM .............. Electronic Arts spektiven verfolgen, die sich auch wahrend der Runden TR e b e e e e S Sport
verandern lassen. Besonders spaBig ist die Ego-Sicht, bei Verdffentlichung:e o ctarisg sah s oo faanis Marz
BELERIE s cenata st i hocway der von euch selbst nur die Fauste zu sehen sind. Die Gra- %
REARY 2 HIMELE it midnian bway fik istim Moment noch etwas mager, doch daran wird sich erster eind ruck
i SEGA BASS FISHING it o s s aiiivih Sega bestimmt noch etwas andern. ungenugend geht S0 sehr gut
FUEFASTRIKER . .ot ol Infogrames Patrizia Stajer | |

TRICKSTYLE iyt al il iaisy Acclaim



Ich schaffe die Lizenzen
bei GT 2 nicht!

[[IFMZH Die Lizenzpriifungen

bei Gran Turismo 2 sind echt
ziemlich knifflig. Entweder
komme ich von der Strecke ab
oder die Zeit reicht nicht aus.
Aber ohne Lizenz kann ich die
guten Rennen nicht fahren.
Was tun?

Dr.-Expert-Team:

Keine Angst, mit dem
richtigen Training klappt's!
Wir haben uns durch alle sechs
Lizenzen durchgefahren und
geben hilfreiche Tipps und
genaue Angaben zu Brems-
und Beschleunigungspunkten.

Nattrlich konnen wir dir das
Fahren nicht abnehmen, aber
die Fahrtipps machen dir das
Leben auf jeden Fall leichter.
Neben Tuning-Tipps, einer aus-
flhrlichen Fahrschule und einer
Beschreibung jeder Strecke fin-
dest du in unseren Tipps auch
eine Ubersicht aller Rennen.
Das erspart dir das lastige
Hipfen durch die vielen Ments.
Du suchst dir ein Rennen aus,
kannst anhand der PS-Grenze
das passende Auto wahlen und
dann ohne langes Rumgesuche
losfahren. Viel Spal® dabei.

SCHNELLE HILFE BEI PLAYSTATION-PROBLEMEN

BEIEEEA Ich bin bei Tomb

Raider IV ziemlich weit ge-
kommen, aber jetzt steht Lara
vor einer Pyramide wie der
Ochs vorm Berg. Wenn ich
gerade mal nicht abgerutscht
bin und mich in Sicherheit
wahne, werde ich von herab-
stiirzenden Felsen getroffen.
Dr.-Expert-Team:

Wir machen die Kletter-
partie zum Kinderspiel
Zugegeben — knifflig ist der Weg
zur Spitze der Pyramide schon.
In unzahligen Versuchen haben
wir alle Gefahren und Hinder-
nisse auf dem Weg genaues-
tens dokumentiert. Anhand die-
ser Aufzeichnungen sollte es fir
dich ein Leichtes sein, die gra-
ziése Lara in einem Stiick nach
oben zu bringen. Danach wartet
dann das spannende Ende der
Geschichte um Lara und die
unheilvolle ‘Gottheit Seth auf
dich. Wie du die letzten Schritte

Anzeige

meisterst, verraten wir dir natr-
lich auch im zweiten Teil unserer
Tomb Raider [V-Komplettlosung.

Ich hitt” so gern
ein Lenkrad

LTS G YA Als absoluter

Rennspiel-Fanatiker bin ich auf
der Suche nach einem wirklich
guten Lenkrad. Da die Teile
aber allesamt ziemlich teuer
sind, scheue ich mich davor,
mir eins zuzulegen.
Dr.-Expert-Team:

Am Rad drehen - aber
richtig!

Anlasslich unserer groen Gran
Turismo 2-Losung haben wir
aktuelle Lenkrader getestet. Wir
stellen eine Auswahl der besten
am Markt erhéltlichen Gerate vor.
Da ist fiir jeden Geldbeutel und
Anspruch etwas dabei.

Komplettiosungen, Tipps,
Tricks fur die PlayStation

Grandia — Knuddelgrafik
und knackige Ratsel!

[ETET Meine Helden-
gruppe soll den Taifun-Berg
besteigen und dort in den
Turm eindringen. Das Gebaude
zu finden, ist ja noch recht
einfach, aber die uniibersicht-
lichen Treppen und verschie-
denen Schalter bringen mich
noch zur Verzweiflung. Konnt
lhr mir helfen?
Dr.-Expert-Team:

Ruhe bewahren und
durchatmen!

Manchmal ist das Abenteurer-
leben schon recht mithsam. Du
musst eine Vielzahl von Boden-
schaltern auslosen, um damit
neue Treppen und somit neue
Levelabschnitte erreichen zu
kénnen. In unserer Komplettlo-
sung kannst du genau nachle-
sen, welche Schalter du in wel-
cher Reihenfolge betatigen
musst, um weiterzukommen.

Nattrlich erklaren wir dir auch
alle Boss-Gegner und flihren
dich sicher bis zum Finale.

FIFA 2000: Ich
will Tore sehen!

[IT%TH Meine FIFA 2000-

Mannschaft macht einfach zu
wenig Tore. Benutze ich viel-
leicht die falsche Formation?
Dr.-Expert-Team:
Fernsehen hilft!

Die richtige Formation deiner EIf
ist mindestens genauso wichtig
wie dein Konnen am Gamepad.
Fir Standardspiele ist die 4-4-2-
Aufstellung immer noch am
effektivsten. Ansonsten lohnt
sich mit Sicherheit ein Blick in
unsere Profitipps, um dich und
dein Team optimal auf ein
FuBballmatch vorzubereiten.

EEANERRINE GT 2 | FIFA 20001 Grandia €

PlayStation . zom i

Tomb Raider 4

DAS FINALE Lara lost das Geheimnis um Seth

GranTurismo2
¢ ALLE Streckenkarten

O ALLE Bonuswagen

A ALLE Rennen

© PLUS Tuning-Guide

Grandia

ROLLENSPIEL Komplett geldist

FIFA 200C

PROFITIPPS So werden Sie Meist3

Ausfiihrliche Cheats und Codes,
Hardware-Tests + Lenkrad-Spedal

A

MM v

Wieder neu!
Ab 8. Marz am Kiosk!
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TEMPO Wer beim Sprintrennen die Nase vorn haben will, muss vor dem Bildschirm
sehr viel Ausdauer beim schnellen Tastendriicken haben.
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WEITSPRUNG Beim Anlauf wird erst kraftig gehammert, dann wird der richtige Mo- ;

- | ment fiir den Absprung abgepasst und schon erzielt ihr die Bestweite.

SUMMER GAMES

Es lebe der Sport! Konami prasentiert seinen spaBigen Leichtathletik-
Wettkampf in fernsehreifer Qualitat.

l eichtathletik-Fans fiebern schon den diesjahrigen
Olympischen Sommerspielen entgegen. Wer es
bis zur Olympiade nicht mehr aushalt, fir den halt

Konami bereits im Friihling ein Sportspektakel bereit, das

sich hinter einer professionellen Live-Ubertragung nicht zu

verstecken braucht. International Track & Field — Summer

Games erweckt jedenfalls den Eindruck, als hatten es sich

die Programmierer erst einmal vor der Glotze gemiitlich

gemacht und sich ein paar Stunden TV-Leichtathletik zur

Gemiite gefiihrt, bevor sie ihr Videospiel-Werk in Angriff

nahmen. Wenn man sich in dem riesenhaften, von endlosen

Publikumsrangen gesaumten PlayStation-Stadion an die

Startmarkierung begibt, kann einen schon das Lampenfie-

ber packen. Auch die Polygon-Sportler und -Sportlerinnen

wirken ziemlich lebendig: Sie sind detailliert gestaltet, un-
terscheiden sich in GroBe, Hauttyp und Kleidung und bewe-
gen sich realistisch.

Bereits wahrend die Athleten vor dem Start ihre
Muskeln dehnen, zoomt die Kamera um die Sport-
ler herum, fahrt durch das 3D-Gelande und ver-

mittelt euch einen kurzen Uberblick iiber die je-
weilige Strecke. Lautsprecherkommentare und
Wiederholungseinblendungen machen die TV-At-
mosphéare perfekt. In den Wettkampfen selbst
kommt es hauptsachlich auf drei Dinge an: Ge-
schwindigkeit, Ausdauer und Timing. Je nach Sport-
art steht ein bestimmtes Element im Vordergrund
oder miissen mehrere davon geschickt kombiniert
werden. Im 100m-Sprint beispielsweise lauft euer
Sportler zur Hachstform auf, wenn ihr blitzschnell
auf die gelben C-Tasten hammert.

Die Anlaufphase beim Weitsprung bewaltigt ihr auf diesel-
be Weise, um dann im richtigen Moment durch eine be-
stimmte Tastenkombination den Absprung auszulsen und
den Sprungwinkel zu bestimmen. Entsprechend steuern sich
auch die Gbrigen acht Disziplinen: Reckturnen, Stabhoch-
sprung, Hochsprung, Gewichtheben, 100m-Freistil-Schwim-
men, 110m-Hirdenlauf, Hammerwerfen und Speerwurf.
Habt ihr euch durch besonders gute Leistungen ausgezeich-
net, kommt ihr noch in den Genuss von vier weiteren Sport-

arten, darunter 100m-Brustschwimmen und Dreisprung.
Wenn ihr euch erst einmal auf eine bestimmte Disziplin spe-
zialisieren wollt, wahlt ihr am besten den Trial-Modus. Hier
versucht ihr in einer Sportart eurer Wahl, die bestehende
Bestmarke zu (iberbieten. Im Championship-Modus hinge-
gen erwartet euch ein Wettkampf aus verschiedenen Sport-
arten, die getrennt bewertet werden.

Diese Einzelpunktzahlen addieren sich dann zu
einer Gesamtwertung; die hochste Wertung be-
stimmt den Sieger. Trotz des simpel anmutenden
Spielprinzips machen die virtuellen Sommerspiele
ordentlich Laune und die vielen Disziplinen sorgen
fiir Abwechslung. Leider sinkt im Einzelspielermo-
dus die Motivation zum Weiterspielen rasch ab, da
man in den meisten Sportarten schon nach relativ
kurzer Zeit den neuen Rekord in der Tasche (und
wunschweise auch auf der Memory-Card) hat. Rich-
tig lustig wird die Sache erst im Wetthewerb ge-
gen einen oder mehrere Mitspieler.

Stefanie Schetter



WETTDRUCKEN Im Duell gegen bls zZu dre: menschhche M:tspleler geht auf der roten | VON A NACH B Vor jeder Sportart bekommt ihr anschaulich erklart, welche Tasten-

Aschenbahn und vor dem Bildschirm erst so richtig die Post ab! | kombinationen in den einzelnen Phasen erforderlich sind.
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AUTHENTISCH Schnitt und Kamerafuhrung haben sich BEWEGLICH Die Kamera folgt den Schwimmern nicht AUFBAUFND Nicht nurdleMmdestanforderungen, auch

die Entwickler von TV-Ubertragungen abgeguckt. nur durchs Becken, sondern wechselt auch den Winkel. die Rekorde lassen sich in kiirzerer Zeit iiberbieten.

b Herstaller L ST e Konami
Veroffentlichung: ................. April
et e R ca. DM 129,-
Splelaranzahli . 5. i il i e 1-4

fSprache Lo i ik Deutsche Texte
[Ty Ry AR e PR el R Sog b et Sport

pc . r:_" Stlmmungsvolle Prasenta-

f tion, viele Disziplinen, ein-
fache und dynamische
Steuerung

rung fur Einzelspieler
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ANSTRENGENDE SACHE Eine anstand|geWertung im GeWIchtheben ahzustauben ist ganz schon schwierig. Ein paar ! geprﬁft

ordentliche Kilo miisst ihr dafiir schon in die Hohe wuchten und dann auch halten.

| Keine groBe Herausforde-

piaspess | QA%

International Track & Field Summer Games
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125 X3

SUPER-STUNT Steigt die Special-Anzeige in der linken oberen Ecke, so kann euer Fah-
= rer seinen individuellen Extra-Move vollfiihren.

CRASH Da ist jemand gegen den Tisch gerumpelt. Zum
Gliick gibt's keine Schrammen!

b ihr selbst schon auf coole Boards, ldssige
Klamotten und trashigen Punk-Sound ab-
fahrt oder nicht, spielt eigentlich keine Rol-
le — Tony Hawks flippiges Rennspiel reit auch Spieler mit,
die mit der Skateboard-Szene bisher noch nichts am Hut
beziehungsweise an der Schirmmiitze hatten. Mit einem
von zehn Fahrern schwingt ihr euch auf ein Brett, diist Giber
Platze, durch Einkaufspassagen und leere Schwimmbe-
cken, grindet Uber Tische und Gelander und lernt in der
Halfpipe den freien Flug kennen. Auf Mauerkanten, auf
festem Boden oder in der Luft trainiert ihr verschiedene
Tricks und Stunts und kombiniert sie zu den halsbreche-
rischsten Kunststiicken.

Klar, dass man dabei hin und wieder mal eine hef-
tige Bauchlandung riskiert. Doch zum Gliick
storen sich die Fahrer nicht groB an einem Sturz,
rappeln sich auf und machen sich unbeschadet
wieder auf die Rollen. Gelungene Kombinationen
bringen euch Extras wie Zusatzareale und neue

¢ BALANCEAKT Keine Scheu vor Experimenten! So ziemlich alle sichtbaren Gebaude-

teile und Gegenstande dienen eurem Skateboard als Unterlage.

DOPPELT GEMOPPELT Drei verschiedene Multlplayer~
Modi laden zu spannenden Zweispieler-Duellen ein.

Boards ein. Wer vom Punktesammeln genug hat,
der macht sich auf die Jagd nach versteckten Vi-
deobandern oder den Buchstaben S-K-A-T-E, an
die ihr nur iber bestimmte Manodver heran-
kommt. Ubrigens kénnt ihr eure Skater-Laufbahn
nach jedem Durchgang abspeichern.

Die zehn frei befahrbaren Strecken und die vielen Tricks
und Moves, die ihr darauf ausfiihren konnt, garantieren
lang anhaltenden SpielspaB fir einen oder zwei Spieler.
Wirklich untibertroffen ist das Fahrgefiihl auf den fetzigen
Brettern. Fllissige Kamerafahrten und schrage Einstellun-
gen vermitteln so richtig das Gefiihl von Geschwindigkeit,
Hohenfliigen und freiem Fall und das Rumble Pak macht
sich bei Kollisionen eindrucksvoll bemerkbar. Die Skater
sind sehr gut animiert und auch die Umgebungen konnen
sich sehen lassen. Bands wie Suicidal Tendencies oder die
Dead Kennedys sorgen mit krachenden Musikstiicken auch
akustisch fiir Action.

Stefanie Schetter
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R Hersteller: iul oo il Activision |
| Veroffentlichung: ............. Ende Marz
R Prajssc ool dron iy b et ca. DM 120,- © |
Spleleranzahl ...................... 1-2 ¢
............................ Sport |
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NBA SHOWTIME

Nichts Neues auf dem Basketball-Feld W:

tir NBA Showtime haben sich die Entwicklerdie  gebotenen Spriiche waren alle schon

bewdhrte NBA Jam-Serie zum Vorbild genom-  mal da, weshalb sich der SpaB in Grenzen halt.

men, das Gameplay wurde dhnlich einfach ge-
halten: Der Schiedsrichter ldsst so gut wie alles durchge- ~ Spektakuldr anzusehen sind die Monsterdunks der NBA- &8
hen, so dass die NBA-Cracks rempeln und fliegen kénnen,  Hiinen. Insgesamt ist der Titel technisch ansprechend B
was das Zeug halt. Wenn der Mann in Schwarz dann doch ~ umgesetzt. Richtig Spall werden aber wahrscheinlich nur §
mal pfeift, konnt ihr euch beim anschlieBenden Freiwurf  Hardcore-Fans der Jam-Serie mit Showtime haben, alle an-
nattirlich satte drei Punkte sichern. deren sind mit den derzeit erhaltlichen echten Basketball- §

Simulationen besser bedient, die einen ahnlichen Modus

Auch bei den Kommentaren zu den Szenen auf als Bonus bieten.
dem Spielfeld gibt es nichts Neues zu horen. Die Patrizia Stajer §

Die NBA-Stars haben
vnel zu bieten, zum Beispiel solche Monster-Dunkings.

SpleLSpass, | 7 4%

I Hatstaller: oL, Konami/Midwa
| Veroffentlichung: . Erhaltlic
EPTRIS: o e ca. DM 99,-
| Spieleranzahl: 1-4

Sprache Dt. Handbuch, engl. Texte/Sprache
Basketball

§ r"' | Technisch o.k., spektakulare
Aktionen, leicht zu spielen

Zu nachsu:htlger schiri,
vieles kennt man schon
aus der Jam-Serie I

i e e

e e T e e I

| Alters- ' Grafik: %
| freigabe: 75
i Ab

i —

Die Aktionen sind fast zu spektakular. Nur bei ganz besonders harten Fouls , Jahren

Selbst Michael Jordan wire auf den Sprung neidisch. des Gegners erhilt das Opfer einen Freiwurf.

6 | Sound: 77% ; -
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Niedrigste Preise Deutschlands

zu finden ist unsere Spezialitiit! Zahlen Sie nicht zuviel beim Kauf von Computer-Hardware! Wir ermitteln den jeweils giinstigsten Tagespreis
aus mehr als 24.000 Produktangeboten bundesweit und beraten Sie herstellerunabhiingig iiber Neu- und 2. Handprodukte fiir nur 3,63 DM /Minute.

Prozessoren: gl . . > Komplett-PC’s:

Pentium CPU’s ab.......... 45,-DM Elnlge BElSplele. mit Pentium (Basisaus.) ... 599,-DM
Intel 233 MMX .....coccevriunnne 89,-DM - .

Celeron 33 e i25.py P'C mit Pentium y Notebook Compaq .\ vii ker1 400

Celeron 533 cevoveevveess. 279.pm & Monitor ab 299,-DM 64MB, 8,4 GB HDD, 48x CD, SMB
Pentium 11 400 Mhz........ 199,-DM : . AGP-Grafik, 16Bit Sound, Maus,
Pentium 111500 Mhz..... . 439.-DM ab 29,9’ L it AMD K7Athlon yyiatur o 759,-DM
Pentium 111 600 Mhz......689-bM PC mit ab 1.100,-DM

AMD K6 11 ab .....cvvvernenee 49,-DM 1 Ty . mit INTELCELERON A500

K6 11 400 Mhz .........ceuun.e. 89.-DM PEﬂtlgllgm 111 500 : \ onitore ab 60.-DM 64MB SDRAM 100, 8,4 GB HDD,
K6 11 450 MOZ oo 275-om ab 999,-DM ’ 40x CD, 16MB VGA, Sound, Maus.
AMD K7 500 Mhz ........... 379,-DM Monitore & Sonstiges:: Sound : Tastatur,Modem ........cccoun. 999.-DM
AMD K7 600 Mhz ........... 469,-DM 15“ SVGA ab ..evverervvennnne 179,-DM  Soundkarte 16 Bit PNP ..... 15,-DM

AMD K7 700 Mhz ........... 899,-DM 17 Markenmonitor ab .....299,-DM Soundbl.Live 1024 PCI ..... 89.-DM mit AMD K7 ATHLON 600Mhz
Speicher: 19“ Markenmonitor ........... 599,-DM  Guillemont Maxi S. 64 ....... 119-DM 200 Mhz FSB, 64 MB SD-Ram,
PS/2 Simm 32 MB EDO. 55,-DM HP Colordrucker .................. 99-DM _Grafik 10,2 GB HDD,40xCD, 16MB VGA,
SDRAM 32 MB.......cco.... 65,-DM Flachbett-Scanner ab ........ 59,-DM VGA 16 MB NoName ........... 13,-DM Sound, Maus,Tast. ......... 1.459,-DM
SDRAM 64 MB............... 99.-DM Mainboards: VGA Matrox PCl.................. 25,-DM

SDRAM 128 MB.............. 199,-DM MB . Celeron ..........coeue... 45-DM  VGA 8 MB mit AGP.......... 39,-DM Notebook m. 380 Mhz ,64MB, 4,3
Festplatten: MB f. PI bis 233Mbz............ 65,-DM Riva TNT 16MB PCI ........... 99.-DM GB. 12,1 Color,CD ......... 1.899,-DM
2,1 GB Seagate .............. 99,-DM MB Sockel 7 bis 333Mhz ... 69,-DM VGA ELSA 32MB............ 105,-DM

8,4 GB Maxtor ........cecenn. 177,-DM MB Slot 1 FSB 100............... 78,-DM VGA Voodoo 3 ab .............. 115-DM Notebook m. PII 366, 128M B,

17,4 GB Maxtor .......cceenee 239,-DM MB f. Athlon FSB 200...... 249,-DM  Guillemont GeForce 32MB 299.-DM 6GB, DVD, 12,1TFT, CD, Sound,
203 GB IBM ......ccoovvrneene 289.-DM ; g ; Trackpad, Software .......2.499,-DM
27.2 GB Maxtor .......cceueun. 399,-DM infermedia Compurer Mar kenng GmbH lf’orﬁhl':rf.'erﬁte und 2. Hand
CD-Rom., COR & DVD: Service-Telefon: .............eceereseree 0 19 0-88 00 99 Komplett-PC's ab ..ooouocre. 99,-DM
24-fach CD-Rom................. 39,-DM Monitore 15 und 17* ab ... 60,-DM
40-fach CD-Rom .............. E) '8 24-Stunden-Fax-Abruf: PC mit Pent. & Monitor ...299,-DM
48-fach CD-Rom............... IRV Gesamtpreisliste 019 0-88 00 11 Faxabruf- oder PC m. PII 400, 128MB, 4,3GB,

Aufistung Markenmuinboards: e ! ol 4VIB VGA, 32xCD,
Board mit 300 Mhz CPU 159.-DM EPE IS ':f'd'gbnf{’(')"ﬁog?; g :g g gg gg :; MMM 1 17“SV G A-Monitor ... 1199,-DM
Board mit 450 Mhz CPU 199,-DM [t deattit iy - . Mot Notebook Compaq ab....... 299,-DM

Board mit 500 Mhz CPU 289,-DM [SLULUEEEIISIYY LR R LR D LR olaivbeaiotanll Notebook IBM Thinkpad 599,-DM

BIETGE TN VA S ORGSR )T B Komplettsysteme Neu & 2.Hd .. 0 19 0-88 00 15 sprachfiihrung folgen! Notebook Toshiba ..eeeueen..s 899.-DM
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CLASSICS 4/2000

STAR WARS : Episode |

Die Dunkle RACER
Bedrohung  oomesee

LUCASARTS ERTEREADMINT COMPARY PRASENTHRT

STAR WAR.S'

wmm— |- [ | S O D ]

DIE DUNKLE BtDROHUNG

Rolle des jungen
Sklaven Anakin Sky-

LETT DEUTSCHE VERSION

.

Aﬁ.wnns

EhIES)

A e

m.un@

Das Spiel basiert auf
der Geschichte des
lang erwarteten Films
"Die Dunkle Bedro-
hung" und versetzt Sie
in die Rollen der wich-
tigsten Charaktere des
Films: Jedi-Ritter Obi
Wan Kenobi, Jedi-
Meister Qui Gon Jinn,
Konigin Amidala und
Captain Panaka.

walker, des Champions
Sebulba oder eines der
20 anderen unbarm-
herzigen Mitstreiter,
und nehmen Sie mit
Ihrem von zwei riesi-
gen Turbinen angetrie-
benen Podracer an
galaktischen Turnieren
oder Rennen teil.

STAR WARS: X'Wing A"iancem DER LEGENDARE KAMPF UM ENDOR

Star Wars: X-Wing Alliance fesselt den Spieler mit atemberaubender Star Wars Action und verfiigt liber eine wesentlich
verbesserte 3D-Umgebung. Das Spiel bietet einen story-orientierten Einspieler-Modus, verschiedene Mehrspieler-
o Modi sowie zum allerersten Mal die Méglichkeit, die Millennium Falcon in einem Angriff auf den zweiten
Todesstern wahrend des Kampfes um Endor zu fliegen. Star Wars: X-Wing Alliance wartet mit spektakuldareren
Raumkampfen und mit mehr als doppelt so vielen Schiffen und Objekten auf, als jede Star Wars
Flugsimulation bisher. Die Missionen kdnnen sich in bis zu vier verschiedenen Sektoren abspielen, und
Schlachten kénnen innerhalb der gleichen Planetenqruppen mehreren Sonnensystemen oder auch verteilt in
der gesamten Galaxis geflihrt werden.

STAR WARS™:
REBELLION™

e | L S LY —

REBELLION

STARWARS

Das Strategiespiel von
LucasArts: Zerschla-
gen Sie die Allianz und
nehmen Sie das
Schicksal in die Hand.
In Star Wars™
Rebellion™ haben Sie
unzahlige Maglich-
keiten, Ihr taktisches
und strategisches
Kénnen unter Beweis
zu stellen.

TENDER LOVING CARE~

DIE VERSUCHUNG

DIE
VERSUCHUNG

(1) A
Wir fiihren Sie in
Versuchung...
Erleben Sie John Hurt in
einem faszinierenden
Psychothriller Gber Lust,
Betrug und Verfiihrung.
Wann haben Sie zuletzt
nur DM 49,95 fir lhren
Psychiater bezahit?

STAR WARS™:

X-WING VS. TIE FIGHTER"

H-Wihg v
ne ﬂsumw

Nun kénnen Sie lhren Mut
in rasanten Echtzeit-
Weltraumschlachten unter
Beweis stellen. Treten Sie
gegen 2 bis 8 Spieler {iber
Modem, Netzwerk oder
Internet an, um den besten
Kampfpiloten der Galaxis
2zu ermitteln. Inklusive
Missions.

GRIM FANDANGO™

Grim Fandango™
kombiniert Elemente des
klassischen Film Noir mit
einer mysteriésen Story,
in der Manny Calavera,

Reisebiliroinhaber im
Land der Toten, vier
Jahre auf der Suche
nach Erlésung ist. Grim
Fandango™ ist das
ambitionierteste Grafik-
adventure, das

LucasArts jemals

entwickelt hat.

STAR WARS™: Episode |
MAGIE EINES MYTHOS™

Magie eines Mythos ist
die faszinierende
Fihrung durch den
neuesten Star Wars™
Film! LucasArts
Entertainment Company
LLC bietet den Fans mit
Star Wars™: Episode |
Magie eines Mythos™
die Moglichkeit, einen
Blick hinter die Kulissen
des Films zu werfen.

STAR WARS™:
JEDI KNIGHT™ *

KNIGHT |

* & Missionen:
“"Mysteries of the Sith™"
Der 3D-Shooter der
Extraklasse! Moge die
Macht mit lhnen sein! In
der Rolle von Kyle
Katarn kdmpfen Sie in
dreidimensionalen Star
Wars™ Welten mit
Ihrem Lichtschwert und
unterschiedlichen
Feuerwaffen gegen die
Dunkle Seite der Macht.

STAR WARS™:
ROGUE SQUADRON"

Star Wars™: Rogue
~ Squadron™ gibt dem
Spieler erstmals die
Gelegenheit, in den
Raumanzug von Luke Sky-
walker zu steigen und ihn
gegen das Imperium in
den legendadren X-Wings,
Y-, A- und V-Wings
kampfen zu lassen, um
der Star Wars™ Galaxie
die Freiheit wiederzu-
geben.



Anzeige

Ausgezeichnet mit dem PC GAMES CLASSIC AWARD

X- Beyond The Frontier

Seit der Mensch erkannte, dass die Erde keine Scheibe
ist, traumt er davon, zu den Sternen zu reisen!

X - Beyond the Frontier ist ein faszinierender Genremix mit
Action-, Simulations- und Strategieanteilen. Nutzen Sie
Ereignisse oder Naturkatastrophen auf den verschiedenen
Planeten, um lhre Gewinne zu maximieren. Bauen Sie
Fabriken, um gilinstiger lhre eigene Ware herzustellen, und
verbessern Sie durch Handel Ihren experimentellen
Raumjdger, um ihn in eine wirksame Waffe gegen lhre
Feinde zu verwandeln. Eine rasante
hardwarebeschleunigte 3D-Engine, die alle
vorhandenen 3D-Grafikkarten unterstitzt,
begleitet von einem realistischen 3D-Sound, fihrt

ANSTOSS 2 GOLD vereinigt nicht nur
die Topseller ANSTOSS 2 und ANSTOSS
2 - Verlangerung, sondern enthalt auch
noch ein 100-seitiges Buch, geschrieben
von Gerald Kohler, mit Tipps & Tricks,
Taktiken, Hintergriinden und vielem

Sie durch diesen unbekannten Raumsektor. Wie ‘
= - mehr.
Sie es schaffen, Ihren Auftrag zu Ende zu DM 49’
fiihren, liegt ganz bei I[hnen! =5
STAR WARS™
SHADOWS OF THE EMPIRE"

N..C.E.2 King Size

Voll auf Speed!

Mit N.I.C.E. 2 King Size kriegen Sie die volle Packung:
die preisgekronte Vollversion plus das Add-On Tune-
Up. Fahren Sie die giftigsten Serienautos der Welt und

messen Sie sich mit den hartesten und brutalsten

Rennfahrern, die der Rennsport je hervorgebracht hat. Shadows of the Empire enthét ein

Nutzen Sie die skurrilsten Waffen oder teilen Sie kréftig Jetpack-Abenteuer, Mann-gegen-Mann
=, _ Kampfe in labyrinthartigen Innenleveln,
" e r aus. Hier lernen Sie die Harte des Amateurrennsports Snowspeeder-Kampfe und Weltraum-
- 1 schlachten. Han Solo hat seine Mil-
kennen. Ob Fahrzeugtuning, Time Attack, Netzwerk- lennium Falcon und Freund Dash Rendar

-~ fiiﬁw modus, bei strahlendem Sonnenschein oder bei :::3g::;i;?grg?ezt;;:ﬁs;;rﬁertes dhet
/ Nebel...nehmen Sie einfach noch einen kraftigen ;

Schluck Benzin, schrauben Sie die Gatling Gun auf die STAR WARS“':

Motorhaube und ab auf die Strecke! BEHIND THE MAGIC"

Weitere PC Games Classics

Toshinden 2 Rent a Hero Grand Prix 500
RedJack Sinistar

Monkey Island Special Die Abenteuer des Indiana Jones
Vermeer Elisabethl. Fatal Racing Test Drive

. Off-Road Outlaws’ Monkey Island 3 Dark Secrets Garantiert das unterhaltsamste Star
Wars ™ Multimedia-Handbuch der Ga-
of Africa Deadlock 2 Jack Nicklaus 5 laxis! Ein Muss fiir alle wissensdurstigen
Star Wars™ Fans, das keine Fragen
offen Idsst!

: Jetfighter 3+ LucasArts Zehn Adventures  Test Drive 4

Alle Titel sind ausgezeichnet mit dem PC GAMES CLASSIC AWARD

Erhéltlich lberall, wo es Computerspiele gibt! Vertrieb: RUSHWARE GmbH 4 comeanvTel.02131/607 -0, Fax: 02131/ 607 - 111

HQ

*unverbindliche Preisempfehlung +++ Anderungen und Irrtiimer vorbehalten +++ Preise in DM. WWW.THQ.COM




Die Welt er-
obern, einen
Mega-Konzern
leiten, das
Weltall erfor-
schen, eine
Schlacht
nachstellen
- Strategie- "%
fans bre- §;.&
chen in Be- - &y
geisterungs- - ! 1
stiirme aus, wenn ™ A
sie ihr Organisatiorstalent und ihren Geschaftssinn
beweisen konnen. Fingerspitzengefiihl, Taktik, Diplo-
matie — in dieser Welt filhlen sie sich zu Hause.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM

Black & White . ........... POt e Juni 2000

Star Trek: New Worlds ... .. PSSt 1. Quartal 2000

StarCraft B4 ... il a [y (=7 P 3. Quartal 2000

Hidden & Dangerous ...... DE G Mai 2000
L]

eure hits

L,

Hier kénnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Strate-

ie/Simulation die Games-and-More-Leser zur Zeit am
ﬂebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem
Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das
Ganze an Games and More.

1 cCommand:ScConguens o el bl e r T Crh PC
2 AgeotEmpires 2 . ian b S e v e PC
- CANSTOSS 3 5 e L e PC
7 iStarGralt U i e PC
& CANNG EB0Z s s e e R PC
4 DreSiadlerd i i s e e e PC
5 <EARZ Bl eG e s PC
3 Dime 2000 e el e S PC/PS
6 OIS = i i v s r s sk B e PC/PS
9 Command&Conquer ............c.00. N64/PC/PS

die referenzen

Die Adventures mit den besten Wertungen in Games
and More? Hier seht ihr alle unsere Highlights des Gen-
res nach Systemen geordnet auf einen Blick. Damit ihr
wisst, welche Spiele euch die meisten Abenteuer und
die groBte Herausforderung bieten.

BUST:A-MOVES 1l ee i et Acclaim

THENEWTETRIS .+ . ovieienninsd Nintendo

; COMMAND & CONQUER ........... Nintendo

TETRISPHERE & o fi i 2y Nintendo

WORMS ARMAGGEDON ......... Infogrames

L o = “AGEOFEMPIRES 2 ......00uneiinins Microsoft
™ AR s Westwood
“ i PHESIMS = Electronic Arts

DUNGEON KEEPER2 ............ Bullfrog/EA

EARTH 2150 o0y TopWare Interactive

CRE D L e Virgin
DUNEIONG . o Electronic Arts
WARIONE 0D . . i Eidos
Jontamonn .. Activision
WORMS ARMAGEDDON ............ Hasbro

Strategie- und Denkspiele sind
fiir den Sega Dreamcast leider
noch nicht verfiigbar.

uch die groBen Herrscher der Antike hat-
ten schon so ihre Elite-Kampftruppen. l?ie

A «Spezialeinheit” des Kaisers Augustus

trug den Titel , Pratorianer” und diese Bande sollt ihr in

dem ehrgeizigen Echtzeitstrategie-Projekt der Pyro Stu- §

dios kommandieren. Im Gegensatz zu den meisten Titeln
des Genres braucht ihr euch nicht mit Basisbau und Roh-
stoffbeschaffung zu beschaftigen. Ihr stellt eure Armee
zusammen, verteilt eure Ressourcen und stiirzt euch im
Namen des Imperators ins Schlachtengetiimmel. Darii-
ber, wie erfolgreich ihr eure Missionen besteht, ent-
scheidet jedoch nicht die Starke eurer Truppen, sondern
strategisches Geschick. Jede Einheit taugt nur fiir vor-
gegebene Aufgaben und richtet Schaden in einer be-
stimmten Hohe an.

AuBerdem kénnt ihr eure Soldaten auch unter- |
schiedlich formieren. In der Schildkrétenforma-
tion bewegen sich die Jungs zwar langsamer |

und kénnen Katapult-Geschossen schwerer aus-
weichen, dafiir sind sie widerstandsfahiger
gegeniiber Bodenangriffen und Pfeilen. Wer
machte, darf seine Schlachten wie gewohnt aus
der Vogelperspektive abwickeln, doch die mei-
sten Spieler werden wohl den Sprung in die drit-
te Dimension wagen und das Geschehen lieber
aus einer frei beweglichen 3D-Kameraperspek-
tive betrachten. Dabei wollen sich die Pyro-Pro-
grammierer besonders um eine simple und
iibersichtliche Bedienung bemiihen.

Um Landschaften und Legionaren Leben einzuhauchen,
wollen die Entwickler dem Game so htibsche Gimmicks
wie bewegliche Lichteffekte, in Echtzeit berechnete
Schatten und Bump-Mapping-Effekte spendieren. Mit
der entsprechenden Hardware sollen sich sogar bis zu
400 Polygone pro Einheit darstellen lassen. Klingt, als
wiirden die Pratorianer nicht gerade kleinlich mit euren
Prozessoren und Speicherchips umgehen — doch laut Py-
ro soll sich das Spiel an so ziemlich jedes System anpas-
sen. Fir Solospieler ist eine 16 Missionen umfassende
Kampagne inklusive komplexer Hintergrundstory und
Zwischensequenzen geplant. Seinen vollen Reiz diirfte
Praetorians jedoch erst im Mehrspielermodus entfalten.

Stefanie Schetter

e Mﬁ‘t \

DURCHBLICK Trotz beweglicher 3D-Ansicht
soll die Steuerung iiberschaubar bleiben.

Weltreise

=i

)

ROM Im heimatlichen Italien geht es durch |
mediterrane Landschaften. '

e {1 2
AGYPTEN Im Siiden warten Reichtiimer — und uner-
bittliche Wiistengegenden.

GALLIEN Griiner und @ippiger wird die Landschaft in
den Provinzen weiter im Norden.

L1 [t iR s Praetorians
SySt e RE l Cr e v e PC
Hersteller: .5 e ittt aos Pyro Studios/Eidos
Genre: - R R s Echtzeitstrategie
Verdffentlichung: .................. 1. Quartal 2000
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

EEee————rre——— e I



derder fiinf ]nseh; en;tspricht auch Ein bunter Hanen

landschaftlich dem Wesen ihres gattlichen Besitzers. Im Lauf des Spiels sollt ihr etwa 40 verschiedene Fantasy-

v Wesen zwangsrekrutieren konnen. Hier seht ihr nur ein paar

Ein Leveldesigner gestaltet die Fantasiewelt.
Auch fiir die Spieler ist ein Missions-Editor vorgesehen.

Beispiele der Sagengestalten, die in Shlnys erstem Strategie-
Spiel herumspazieren.

Der Schnellste
ist dieser Typ ja nicht.
Dafiir erholt er sich
recht schnell von
- Verletzungen und £ 3
~ verfiigt iiber

_Uu guwi')}mﬁfhay SHALEY]
e EeamsWOnNVIDKAIMUAVIESSIAN

ach mehreren ausgefallenen Action-Titeln
versucht sich das Shiny-Team jetzt an
einem fantastischen Echtzeit-Strategie-

spiel. Zur Hintergrundstory sind vorerst nur wenige Ein- £

zelheiten bekannt: lhr schllipftin die Rolle eines Magiers,
der an der Seite einer von fiinf Gottheiten kampft und

als , Lord of Magic” deren Armee kommandiert. Schau-

platz des Geschehens ist ein Reich aus fiinf schweben-

den Inseln, von denen jede einem Gott untersteht und |

auch entsprechend gestaltet ist: Da waren der Luftgott
Stratos, der Erdengott James, die Lebensgéttin Perse-
phone, der Feuergott Pyro und der Totengott Charnel.
Mittels einer eingangigen Mausbedienung lenkt ihr Giber
Icons die Heerscharen eures Gebieters.

Abgesehen von einem Altar zum Mana-Gewinn
nehmen Gebaude bei Sacrifice eine unterge-
ordnete Rolle ein; im Mittelpunkt stehen die
Schlachten zwischen den rivalisierenden Par-
teien. Die Figuren, aus denen sich eure Streit-
macht zusammensetzt, reichen von winzigen
Zwergen bis zu Ehrfurcht gebietenden Drachen,
selbstverstandlich inklusive entsprechender
Spezialfahigkeiten. Der Kniff bei der Sache: Op-
fert ihr einen getoteten Gegner eurem Gott, so
schlieBt sich der Geist dieses Monsters eurer Ar-
mee an und bringt gleich noch sein personliches
Magie-Repertoire mit. Auf diese Weise verleibt
ihr euren Truppen immer mehr und machtigere
Fabelwesen und Zauberspriiche ein — vorausge-
setzt, eure Gegner sind euch noch nicht zuvor-
gekommen!

Spannende Machtkampfe durften sich vor allem erge-
ben, wenn sich {iber Netzwerk bis zu acht Spieler am

Kriegsgeschehen beteiligen. Doch auch Einzelspieler be- :

kommen mit ca. 70 Missionen alle Hande voll zu tun.
Angesiedelt ist der Kampf der Giganten in abwechs-
lungsreichen 3D-Umgebungen, die bereits jetzt fabel-
haft aussehen und euch einen kilometerweiten Rund-
umblick ermdglichen. Beeindruckend sind auch die
tollen Animationen der detaillierten Monster-Einheiten
und die riesenhaften Gebaudekonstruktionen. Da sich
Aufldsung und Detailgrad der Grafik an die Mdglichkei-
ten eures Rechners anpassen lassen, diirfte Sacrifice
auch fir Besitzer von Mittelklasse-PCs geeignet sein.
Stefanie Schetter

IEEEX

Schon zu Beginn eurer Karriere miisst ihr mit
Luftangriffen und Ahnlichem rechnen.

* kraftige

Fauste.

Diese Kreatur
macht sich aufgrund ihrer
Geschwindigkeit gut als
Spaher. AuBerdem kann

sie sich sehr glaub-
haft tot stellen.

Dieses majesta- o
tische Geschopf

kann sogar gefal-
lene Kreaturen wie-
derbeleben. Es gehort
zu den starksten und
begehrtesten Figuren
des Spiels.

e

Dieser Riesen-Moski-
to saugt seinen Gegnern das Blut
ab und gewinnt dabei Mana.
Wie zu erwarten, ist das
Vieh sehr flott.

g

Hersteller: ........... Shiny Entertainment/interplay
Genrei Sl R AR AR Strategie
Verdffentlichung: . ................. 3. Quartal 2000
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
L ]




THEME PA

Endlich wieder ein gelungener SimulationsspaB fiir PlayStation-Strategen!

LOB UND TADEL Was die Besucher von eurem Unter-
nehmen halten, teilen sie euch in Sprechblasen mit.

HAUTNAMN Spéter kénnt ihr alle Winkel eures Parks aus
der Camcorder-Ansicht begutachten.

in gutes Strategiespiel sucht man auf der Play-
EStation wie die Nadel im Heuhaufen. Und schafft

es endlich einmal ein Strategiehit vom PC auf die
Konsole, dann straubt sich oft die Bedienung gegen denWech-
sel von der Maus zum Gamepad. Bei Theme Park World ist es
den Entwicklern gelungen, die Steuerung sinnvoll an die M6g-
lichkeiten der PlayStation anzupassen, so dass ihr in eurem
virtuellen Vergniigungspark nach Herzenslust schalten und
walten diirft. Ziel des Spiels ist es, einen Freizeitpark aufzu-
bauen, der Besucher anzieht und Gewinn abwirft. Und das er-
fordert intensive Organisation! Verpanscht ihr eure Cola zu
groBziigig mit Eis, kommt ihr zwar billiger weg, aber eure
Gaste werden um das wassrige Zeug einen Bogen machen.

Designt ihr eure Achterbahn zu flach, wird niemand
Lust haben, damit zu fahren, baut ihr sie zu wild, wird
den Leuten darin iibel. AuBerdem miisst ihr euer We-
genetz instand halten, Putzpersonal beschaftigen,
baufallige Fahrgeschéfte warten lassen und so wei-
ter und so fort. Das Ganze funktioniert reibungslos

sl Ende 'ﬁ';%
Andernggm  /ZuricCkas

B
Blozieren

ZICKZACK Ein paar Schikanen braucht die Achterhéhn schon, damit sich geniigend Fahrgaste finden - aber zu vie-

le davon und die Besucher geben ihre Pommes wieder von sich.

EROFFNUNG Mal sehen, ob euer erster Park-Entwurf
bei den Besuchern ankommt!

per Analog-Stick und Aktionstasten und kann einen
durchaus beim Ehrgeiz packen. Doch an sich lebt ei-
ne so niedliche Wirtschaftssimulation wie Theme
Park World von quirligen Animationen. Doch Jubel,
Trubel und Heiterkeit sucht man in diesem PlaySta-
tion-Titel meist vergeblich.

Karussells, Losbuden und Achterbahnen wirken ziemlich leb-
los und langweilig und was eure winzigen Besucher-Figiirchen
so treiben, ist kaum zu erkennen. Immerhin teilen sie euch ih-
re Wiinsche und Kritikpunkte in kleinen Sprechblasen mit, so
dass ihr darauf reagieren konnt. Als hiibschen Bonus diirft ihr
im weiteren Verlauf des Spiels eine unsichtbare Kamera schul-

- tern und euren Park selbst aus der Ego-Perspektive in Augen-

schein nehmen. Theme Park World ist eine ebenso motivie-
rende wie bedienerfreundliche Wirtschaftssimulation; schade
nur, dass man nicht etwas mehr Miihe auf die Présentation
verwendet hat. Der nervige Sound und die kargen Animatio-
nen kosten den Titel eine Hand voll SpielspaBpunkte.
Stefanie Schetter

KNUDDELIG Das
Spiel ist eigent-
lich hiibsch ge-
macht! Schade
nur, dass sich im
Park so wenig
bewegt.

Hersteller:

| Verdffentlichung: ...............

Spleler-a.n.z'a.hll ......................... 1. §4
.............. Wirtschaftssimulation
Sprache ...... SRR e R Deutsch

3 ‘Motivierendes Spielprinzip,
/' viele Optionen, gelungene
Steuerung t

! agere Ammatlonen.
" nervtotende Musik

Alters- I fic J4% 1
freiegr:be: 5 71

Ohne —_— l

| Beschrin- 'Sound: % N1
i kung i ‘ 59 l |



nur die
Nummer |

| N-Zone: Alles zu den aktuellsten Spiele-Hits fur
Nintendo 64, Game Boy und Game Boy Color

___ N-Zone: Oft kopiert und nie erreicht — die neuesten Tipps
und Tricks, Cheats, Codes und Komplettiosungen

___ N-Zone: Der Dauerbrenner mit einzigartigem Spiele-Lexikon,
4 Sammelkarten und Poster in jeder Ausgabe

| N-Zone: Der Hit der N-Szene - jeden Monat mit vier
Pokémon-Starkarten fir nur 3,90 DM

04/2000 Ausgabe 35 DM3 ,90 1 "‘"‘*ff m .
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leserbriefe’

Die Seiten fiir euch! Habt ihr Fra-
gen? Anregungen? Kritik? Lob? Was
wolltet ihr schon immer wissen?
Oder wolltet ihr gern mal euer fei-
nes Bild oder eine Grafik veréffent-
lichen? Sagt uns eure Meinung. Wir
freuen uns auf eure Postherge! Aus
Platzgriinden konnen wir nicht alle
Briefe ungekiirzt abdrucken, aber
alle Einsendungen werden sorgfal-
tig gelesen und so weit wie maglich
auch hier auf den Leserbriefseiten
beantwortet. Personliche Antwort-
schreiben sind uns allerdings leider
nicht moglich. Schickt euren Brief
oder eure Postkarte an:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort LESERBRIEFE
Roonstrafle 21

90429 Nirnberg

leserbriefe

Silent Hunter 2
In der Ausgabe 3/2000 habt ihr einen Test
von Silent Hunter 2 gedruckt und geschrie-
ben, dass das Spiel schon erhailtlich ist. Ich
habe aber schon in verschiedenen Laden ge-
fragt und auch schon im Internet nachgese-
hen und nirgends kann man den Titel kau-
fen! Habt ihr euch da verschrieben oder was
ist da passiert?

Peter Reismann

(

O

Lieber Peter! £ .
Wir entschuldigen uns bei euch und den SSI-
Leuten, denn bei dem Silent Hunter 2-Test ist!
uns ein dummes Missgeschick unterlaufen. Le

der haben wir uns nicht grandlich genug mit § #

den Herstellern des Titels abgesprochen und
versehentlich schon eine Version von Silent
Hunter 2 getestet, die noch gar nicht zum Test
freigegeben war. Das fertige Spiel soll eigent-
lich erst frihestens im August 2000 in Deutsch-
land erscheinen. Betrachtet unseren Artikel in
der GAMES AND MORE 3/2000 also als Ange-
spielt-Bericht und nicht als Test-Bericht! Sobald
Silent Hunter 2 in Deutschland erscheint, wer-
den wir noch einmal einen offiziellen Test dazu
veréffentlichen. Wir werden aufpassen, dass so
ein , Fehlstart” nicht noch einmal vorkommt.

Pokémon Gold/Silber

Seit ich im Januar die erste GAMES AND
MORE gelesen habe, kaufe ich sie mir im-
mer. ich habe auch 6fter Bilder und Leser-
briefe geschickt. Aber sie kamen nie ins
Heft. Freunden von mir ging es genauso.
Vielleicht, und da glaub’ ich, dass ich im
Namen aller Leser spreche, konntet ihr fiir
die Leserbriefe 2-3 Seiten benutzen, damit
mehr reinkommt.

Ich liebe Pokémon und finde eure Pokémon-
Poster einfach cool. Macht bitte weiter so!
Wie unterscheiden sich Gold und Silber von
Pokémon Rot/Blau und was ist besser?

Kerstin Winter

Liebe Kerstin,

Vielen Dank fur deinen net-
ten Brief (und die Briefe da-
vor)! Es stimmt, wir bekom-
men jeden Tag so viel Post,

ass wir alleir ' it jeden Monat locker ein
dickes Extraheft fullen kénnten. Auch wenn

| wir eine Seite mehr fiir Leserbriefe reservieren
- wirden, wirden wir nur einen Bruchteil eurer

Briefe unterkriegen. Daflir missten wir aber
unsere Tipps&Tricks-Abteilung oder andere
Artikel ktrzen, und das mochten wir nicht. Wir
lesen aber jeden eurer Briefe genau durch und
versuchen die Fragen, die uns am wichtigsten
erscheinen oder am haufigsten gestellt wer-
den, abzudrucken und zu beantworten. Viele
Leser bitten uns um Berichte, Poster oder
Cheats zu ihren personlichen Lieblingsspielen.
Diese vielen Einzelanfragen kénnen wir leider
aus Platzgriinden nicht bertcksichtigen. Doch
auch, wenn wir nicht alles abdrucken, freuen
wir uns immer Uber eure Zeichnungen und eu-
re Briefe, weil wir uns durch sie ein Bild davon

In eigener Sache



machen kénnen, was euch besonders interes-
siert und bewegt. Also lasst euch nicht entmu-
tigen und schreibt uns weiter!

Die Pokémon Edition Gold/Silber verfugt tiber
einige neue Features, die in den anderen Ver-
sionen nicht enthalten sind. Zum Beispiel ent-
halt sie 100 Pokémon-Arten, die ihr zuvor noch
nie gesehen habt! AuBerdem konnt ihr zum er-
sten Mal verschiedene Pokémon miteinander
kreuzen. Pokémon aus den Editionen Rot/Blau
kénnt ihr in die Edition Gold/Silber importie-
ren, umgekehrt ist das leider nicht moglich. Ge-
nauere Informationen zu Pokémon Gold/Silber
kannst du in unserem Special in der Ausgabe
5/2000 vom 16.2.2000 nachlesen.

Neue Wrestling-Spiele

Viele GriiBe aus dem Fiirstentum Liechten-
stein! Ich habe ein paar Fragen: Wird ein neu-
es WIWF- oder WCW-Spiel fiir das Nintendo 64
erscheinen und wann? Wird Perfect Dark in
Liechtenstein beziehungsweise der Schweiz
erscheinen? Wann bringt ihr den Test?

Filipp Siakavasas

l Vool

|ESerbriefe

Schillok

Hallo, F‘ilipp!
Erst mal einen schénen GruB zurlick nach
Liechtenstein. Soweit wir wissen, plant
THQ im November ein neues WWF-Spiel
fur das Nintendo 64 herauszubringen. Ein
genauer Titel ist allerdings noch nicht be-
kannt, und der Erscheinungstermin kann
sich durchaus noch verschieben. In der
Zwischenzeit kannst du ja schon mal bei
ECW Hardcore Revolution trainieren! Per-
fect Dark wird zwar nicht in Deutschland
erscheinen, allerdings wird eine deutsch-
sprachige Version in Osterreich und in der
Schweiz erhaltlich sein. Du kannst dir das
Spiel also aus jenen Landern besorgen. Da
das Spiel nicht in Deutschland heraus-

-
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kommt, werden wir wahrscheinlich einen
Importtest der US-Version von Perfect
Dark veréffentlichen, sobald uns eine test-
fahige Version vorliegt.

Pokémon ohne Rocko?

Ich bin ein groBer Pokémon-Fan und habe
am Freitag, den 3.3.2000, wie immer Poke-
mon geguckt. Am Ende musste ich dann
feststellen, dass Rocko die anderen
tatsachlich verlassen hat. Ich fand das
nicht gut. (Ich wusste es jedoch schon
durch euren TV-Fiihrer.) Jetzt meine Frage:

Wisst ihr, ob Rocko nochmal zu den ande-
ren zuriickkehrt? Ich weiB, dass Rocko im
ersten Kinofilm dabei ist. Aber wie steht es
mit dem zweiten Film? Ist er dann auch da-
bei? Ich hoffe, ihr kdnnt meine Frage beant-
worten! Vielleicht bin ich ja nicht die Einzige,
die das wissen mochte. Eure Zeitschrift ist
echt cool!

Silke

Hi, Silke!

Vielen Dank fir das tolle Lob. Leider kénnen
wir dir zu Rockos Verbleib NOCH nichts Ge-
naues sagen! Wir erhalten namlich immer
nur die Inhalte der nachsten Episoden, die
RTL2 senden wird, nicht den Inhalt der ge-
samten Serie. Bisher ist uns noch nichts daru-
ber bekannt, ob und wann Rocko sich Ash
und den anderen wieder anschlieBt. Wenn
Rocko wieder auftaucht, erfahrst du es auf
jeden Fall schon mal einen Monat im Voraus
in unserem TV-Flhrer. Dass Rocko im ersten
Kinofilm mitspielt, ist richtig. Bis der zweite
Film in Deutschland anlauft, dirfte es jedoch
noch etwas dauern. SchlieBlich ist noch nicht
einmal der erste Film in den deutschen Kinos,
und der zweite startet erst im Juli in Ameri-
ka! Wir haben zwar schon ein paar Informa-
tionen zur Handlung des zweiten Pokémon-
Films, doch ob Rocko wieder auftauchen
wird, konnten wir noch nicht herausbekom-
men. Sorry!
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ikachu & Co. erobern nicht nur

den Fernsehschirm, sondern
auch den Game Boy im Sturm! Die
Rote und die Blaue Pokémon Edition
fithren bereits seit Monaten die
Game-Boy-Charts an und sind nicht
unterzukriegen. Jetzt geht das Sam-
melfieber weiter - mit der Gelben
Edition, in der sich neue Pokémon-
Arten verbergen. Mehr dazu in der
neuen GAMES AND MORE.
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nd noch einmal qualmen bei

Electronic Arts ordentlich die
Reifen. Das Team startet mit der
offiziellen Formel-1-Lizenz der
diesjdhrigen Saison in der Tasche
einen neuen Simulations-Anlauf.
Ob es der Racer auch aufs PlaySta-
tion-Siegertreppchen schafft? Wir
sagen es euch in unserem brand-
heiBen Testbericht.

ab

im

Handel

r bekommen ein Schwester-

magazin! In Zukunft erscheint
die GAMES AND MORE im Wechsel
mit der neuen Jugendzeitschrift
Kids Zone. Darin findet ihr alles Giber
Game Boy, Videospiele, neue Kino-
filme und ein tolles TV-Programm
nur fiir Kids. Nattirlich werden auch
die Pokémon nicht zu kurz kom-
men! AuBerdem gibt es tolle Poster,
Sammelkarten und Aufkleber.

as Wrestling-Genre brodelt.

Acclaim konnte mit ECW Hard-
core Revolution auf der PlayStation
und dem N64 einen Hit abraumen.
Jetzt zieht THQ mit der WWF-Lizenz
nach und verspricht innovative
Spielelemente und revolutiondre
Optik. Ob der Titel diesen Ansprii-
chen gerecht wird, erfahrt ihr in un-
serem Test.
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